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1900
2000

2100
2500

2600
6000

6280
6290
6300
6310
6320

GOTO 40

2L=2L+(ZL=1)=(IL=2):T$(55,55)=5

TR$(ZL) :GOSUB 58

GOTO 100

QL=QL+ (QL=1)-(QL=2) :T$(15,15)=3

TR$(QL) :GOSUB S8

GOTO 100

? CHR$(125):POSITION 3,2:2 "{CO
DE170/160/170/160/170/160/170/1
60/160/211/208/197/218/201/193/
208/173/198/201/204/197/173/203
/207/208/201/197/160/160/170/16
0/170/160/170/160/ 170}

GOSUB 60

TRAP 6010:POSITION 9,4:7 "FILEN
UMMER: "™;:INPUT E2;FIL

GOSUB 61

IF DO=1040 THEN

T=1:GES=0
POSITION 13,637
POSITION 13,8:7
FOR SEK=4 TO na
POSITION 16,8:7 SEK
AR=ADR(SE$)+(T-1)%128
X=USR(ADR(S$),QL,SEK,AR,82)

IF SE$((T-1)9128+1,T#128)=LEER$
THEN 6200

IF SE$(T '123 T#128)="{CODEO}" T

HEN 6200

SE=ADR(SE$(T*128-2,T#128-2))

FH=INT(PEEK({SE}/4)

IF FN<>FIL THEN 6200

POKE SE,PEEK(SE)-FIL®4
SE(T)=SEK

POSITION 16451017 T

T=T+1:GES=GES+1:IF T=181 THEN G

0SUB WRITE:GOSUB QUELL

NEXT SEK

GOSUB WRITE
§$(1)-“{CODaoi“:Ps(123)-?3:?3(2
=P$
P$(1,1)="B":P§(3,3)=CHRS ( INT(GE
5/256) ) :P$(2,2) =CHR$(GES-(INT(C
ES5/256)%256) )

P$(5,5)=CHR$( INT(SE(1)/256)):P$
(4,4)=CHR$(SE(1)-(INT(SE(1)/256
1#256))

GOSUB 52

"SEKTOR: 4"
"BUFFER: 0"

P$(6,16)="SPELIALFILE"
X=USR(ADR(S$),2ZL,361,ADR(P$),87

POSITION 4,16:7 "FUEHREN SIE JE
TLZT BITTE NOCH"
POSITION 4,18:? ®EIMEN VTOC-CHE

6330
6380
6500

6510
6520

6530
6600
11000

11010

11100
12000

12010
12020
12030

12040
12050
12499
15000

15010

15020
15030
15035

15040
15050
15060
15100
15110
15113
15116
15120
15130

CK DURCH . 15140 NEXT W
FOR G=1 TO 5001MEXJ G 15150 T=1
GOTO &0 15200 RETURN
18000 POSITION 3,20:7 "(CODE253/253/

?oxuov32ul(no-720}~320'(nn=1040

IF DO=1040 THEN T$(154,160)="2,
0-{CODE178/174/181}":GOT0 6530
T$:15u 160)="{CODE1T8/174/176}~

170/160/170/160/170/160/160/20
9/213/197/208/204/196/201/211/
203/197/212/212/197/160/197/20
1/206/204/197/199/197/206/ 160/
160/170/160/170/160/170}"

cosua 58 18010 POSITION 15,22:7 "{CODE210/197
GOTO 100 /212/213/210/206} DRUECKEN";
IF VE=1 THEN POKE 1913,80:T$(1 18020 GET E1,A
14,119)="AN-{CODE193/213/211}» 18030 IF A<>155 THEN 18020
:GOSUB 58:VE=0:G0TO 11100 18035 POSITION 3,20:7 "{CODE156/156/
T$(114,119)="{CODE193/206}-AUS 156"
":GOSUB S8:POKE 1913,87:VE=1 18040 RETURN
GOTO 100 29000 POKE 709,15:POKE 710,48
POSITION 7,14:? "[CODE160/160/ 29010 RESTORE 29030
170/160/170/160/170/160/160/19 29015 AD=155%256
6/201/211/203/160/160/205/201/ 29020 FOR I=0 TO 9:READ A:POKE AD+I,
212/160/160/170/160/170/160/17 AINEXT I
0/160/ 160" 29030 DATA 0,0,66,12,155:2,2,2:2,1
POSITION 7,16:? "----{2SPACES} 29040 DL=PEEK(560)+PEEK(561)%256:POK
DISK.SY S(25PACES}-—--" E DL, 1:POKE DL+1,0:POKE DL+2,1
POSITION 7,18:7 "{7SPACES}IEINL 55
EGEN , DANN" 29050 POKE AD+10,PEEK(560)+3:POKE AD
POSITION 7,20:7 "{TSPACES}{COD +11, PEEK(561)
E160/210/160/197/160/212/160/2 29060 RETURN
13/160/210/160/206/ 1601 30000 T$(1,93)="QUELLAUFWERK: 1{25SP
GET E1,A:IF A<>155 THEN 40 ACES}ZIELLAUFWERK: 1{38SPACES}
TRAP B0:RUN "D:DISK.SYsS® by
STOP 30001 T$(94,179)="{12SPACES}VERIFY:
POSITION 3,20:7 "{CODE253/253/ AN-{CODE193/213/211}{255PACES}
170/160/170/160/170/160/ 160/21 DOS-ART: [CODE17B/174/176}-2.5
8/201/197/208/196/201/211/203/ {21SPACES|"
197/212/212/197/160/197/201/20 30002 T$(180,200)="{21SPACES]"
6/208/197/199/197/206/160/160/ 30020 S4="hhn{CODE141/1/3}h{CODEI41/
170/160/170/160/ 1701 " 11/3In{CODE181/10/3n{CODE141/
POSITION 15,22:7 "{CODE210/197 5/31n{CODE141/4/3}hn{CODE141/2
/212/213/210/206) DRUECKEN"; /3} s{cope228/173/3/3/133/212/
GET £1,A 169/0/133/213/96])"
IF A<>155 THEW 15 30045 TOZ$="hh{CODE133/208}h{CODE133
POSITION 3,20:7 "[conai56f1561 /203)ah{CODE133/205}hh{CODE133
156" /207}h{CODE133/208}he(CODE20T/
POSITION 13,10:7 "SEKTOR: " 133/207/160/0/177/203}8{CcODE23
POSITION 13,12:7 "BUFFER: " 3} {CODE145/207/200/196/205/20
TRAP 40000:TRAP o 8/244/96)"
FOR W=1 TO T-1 30090 POKE 741,255:POKE 742,154
SK=SE(W) 30100 RETURN
POSITION 21,10:7? SK
POSITION 21,12:7 W READY !
AR=ADR{SE$)+(W-1)"128
X=USR(ADR(S$),ZL,SK,AR,87)

Zeilen-Assembler mit Schnelleinstieg

Rechner: Atari XL/XE. Programmname: deutschen amerikanischer Maschinen-

ATADIS. Programmldnge: ca. 9000 programme . Aufgrund seiner ein-

Bytes. Progammiersprache: BASIC fachen Bedienung eignet sich ATADIS

und MCode. auch gut fiir Anfdnger im Arbeiten
mit Maschinensprache, die die Aus-

ATADIS ist ein in BASIC geschrie- gabe fiir einen "richtigen" Assem-

bener Assembler / Disassembler. Er ©bler noch scheuen.

kann und soll kein Werkzeug zur Das Programm bietet folgende

Erstellung lingerer Maschinenpro- Optionen:

gramme sein und soll keinen her-

kommlichen Assembler / Disassembler
ersetzen. Er leistet jedoch gute
Dienste bei Aufgaben, bei denen die

M - Memory Dump :

Speicherinhalte werden sowohl hexa-

gewohnte Programmierumgebung BASIC dezimal als auch als A(TA)SCII-
nicht verlassen werden soll. Mdg- Zeichen 2zu jeweils 8 Byte/Zeile
liche Anwendungen erstrecken sich ausgegeben. Die Ausgabe erfolgt
vom Erstellen und Debuggen kleiner- wahlweise auf dem Bildschirm oder
er Maschinenprogramme bis zum Ein- dem Drucker. In letzterem Fall
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werden A(TA)SCII-Zeichen, die der
Drucker als Steuerzeichen interpre-
tieren kdnnte, vorher abgefangen.

B - Binary Dump :

Es werden Speicherinhalte als Bi-
ndrzahlen dargestellt. Dies dient
hauptsdchlich dem Begutachten wvon
Charaktersets oder PM-Daten. Auch
hier erfolgt die Ausgabs wahlweise
auf Bildschirm oder Drucker.

D - Disassemble

Disassemblieren eines Speicherbe-
reichs.

Bei relativen Spriingen wird die
Zieladresse direkt angegeben, die

Ausgabe erfolgt wahlweise auf Druk-
ker oder Bildschirm. Falls Werte
nicht disassemblierbar sind, werden
die entsprechenden Zeichen gefolgt
von "?2?" ausgegeben.

W - Write Memory :

Die Speicherinhalte werden einzeln

angezeigt und kdnnen mit dem neuen
Wert i{iberschrieben werden. Die Ein-
gabe von RETURN beldBt die alten
Werte in den Speicherzellen.

T - Text Write

Die A(TA)SCII-Werte eines von der

Tastatur eingegebenen Textes werden
im Speicher abgelegt. Korrektur-
mdglichkeiten widhrend der Eingabe
sind durch DELETE BACK gegeben. Die
Eingabe kann wahlweise durch ESCAPE
oder RETURN abgeschlossen werden.

A - Assemble

Aufruf des zeilenorientierten As-
semblers.

Die Syntax entspricht der iiblichen,
auch 1in anderen fiir Atari erhdlt-
lichen Assemblern (Assembler/Edi-
tor, MAC 65 etc.) verwendeten. An
Zahlenformaten stehen dezimal,
hexadezimal (mit vorangestelltem
"$") und bindr (mit vorangestell-
tem"%") zur Verfiligung.

Da die einzelnen Zeilen direkt nach
der Eingabe assembliert werden, ist
die Verwendung von symbolischen

Adressen (Labels) leider nicht
méglich. Dafiir sieht man aber di-
rekt nach der Eingabe das Ergebnis

des Assembliervorgangs. Der Assem-
bliervorgang wird durch die Eingabe
von END abgeschlossen.

L - Load :

Der vwverfligbare freie
reich wird angezeigt.

AnschlieBend wird der Benutzer nach
der Startadresse fiir das einzula-
dende Programm und die Filespezifi-

Speicherbe-

kationen (zum Beispiel D1:FILE-
NAME.EXT oder C:) gefragt.

Es werden Files mit beliebigem
Format (BASIC-Programme, Maschinen-
programme, Dateien, ...) geladen.

S - Save

Der Benutzer wird nach der Startad-

resse des Programms und der File-
spezifikation (zum Beispiel
D1:FILENAME.EXT) gefragt.

Bei Kassettenoperationen wird auto-
matisch im schnelleren Format (wie
bei CSAVE/CLOAD) aufgezeichnet be-
ziehungsweise geladen.

- Dez/Hex-Wandlung

Umwandlung einer Dezimalzahl (maxi-
mal 65535) in eine Hexadezimalzahl.

- Hex/Dez-Wandlung :

Umwandlung einer Hexadezimalzahl
(maximal SFFFF) in einer Dezimal-
zahl.

# - Printer ON / OFF
Umschaltung zwischen Drucker- oder
Bildschirmausgabe. Ist kein Drucker

angeschlossen, wird automatisch auf
dem Bildschirm ausgegeben.

SHIFT-CLEAR
Bildschirm 1l&schen.
! - Exit

Riickkehr zum Atari-BASIC.

Computer-Programme Atari XL/XE
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So funktioniert das

hexa-
erwar-

Alle Adresseingaben erfolgen
dezimal. Die Frage "From 2"
tet wvom Benutzer die Angabe einer
vierstelligen hexadezimalen Start-
adresse. Bei falschen Eingaben oder
Beendung einer Option veranlaBt die
Eingabe von ESCAPE oder RETURN das
Programm zum Abbruch der jeweiligen
Funktion.

Es 1lieBen sich auch noch beliebige
andere Kommandos implementieren,
beispielsweise die Ausgabe des Di-
rectories oder einer Suchfunktion.
Hiezu widre das entsprechende Kom-
mando in den Bereich von 800 bis
990 zu integrieren, das dann in die
entsprechende Routine im Bereich
von 12000 bis 29000 verzweigt.

Die folgenden Subroutinen lassen
sich fiir diese Zwecke gut einset-
zen:

ADRESS (100) :
Fragt den Benutzer nach einer vier-
stelligen hexadezimalen Startadres-

von HEXS$ (2 oder 4) in der Variab-
len L.

GETKEY (400) :

Holt ein Zeichen von der Tastatur

in die Variable A.

DEZBIN(500) :

Wandelt den Dezimalwert in DEZ in
den Bindrwert in BINS.

BINDEZ (600) :

Wandelt den Bindrwert in BINS in
einen Dezimalwert in DEZ.

BREAK (700) :

Priift ob die ESCAPE-Taste gedrilickt
wurde und verzweigt dann entspre-
chend wieder zur Kommandoeingabe

zurilick oder nicht.

Weiterhin stehen dem Benutzer noch
die Konstanten NO bis N12 zur Ver-
fligung, mit deren Benutzung anstel-
le der entsprechenden Zahlen sich
jeweils 5 Bytes Speicherplatz ein-
sparen lassen.

se, diese i : B

steht aigchli:;;gd :Tgewggg?r]n;lwgﬁ Zwecks Einsparung von Speicherplatz

in der Variablen AD. sind gucp einige Zeilen im Pro-
grammlisting l&dnger als drei Zei-

HEXDEZ (200) : len, diese lassen sich nach POKE

Wandelt den Hexwert in HEXS in den 82,0 (Versetzen des linken Zeilen-

Dezimalwert N. rands) eintippen.

DEZHEX (300) :

Wandelt den Dezimalwert in DEZ
den entsprechenden Hexwert in HEXS.

Die
tippen zwecks
in Programmablaufs

REM-Zeilen kann man beim

der Tipparbeit weglassen,

Ein-
Beschleunigung des

und Verringerung
sie die-

Bendtigt die entsprechende Ldnge nen nur zur Information des Lesers.
1 REM S#BOsNEsEanGuONaOu0dS SUB6 16/ 146/ 146/ 106/ 166/ 146/ 146 /238/228/236/245/238/231/160/252
2 REM ATADIS 1.7 16/ 186/ 146/ 146/ 146/ 186/ 146/133 1
3 REM FUER CHIP-SPECIAL ] 298 REM {CODE1S4/ 146/ 146/ 146/ 146/ 146
4 REM VON TORSTEN STOLPMANN 197 REM {CODE252/160/200/229/248/160 FIB6/1H6/ 106/ 146/ 146/ 146/ 186/ 186
5 REM UNSsEINENERGOEdesBRNsD /159/160/196/229/250/160/215/225 J1BE/ 186/ 186/ 186/ 146/ 146/ 156/ 131
9 REM /238/228/236/2u5/238/231/160/252 1
10 GOSUB 30000 } 299 REM
20 GOTO 30150 198 REM {CODE154/146/186/186/146/146 300 HEX§="®
95 REM SAUB/ 146/ 146/ 146/ 146/ 186/ 146/ 146 310 TEMP=DEZ:DEZ=INT(DEZ/16) :TEMP=TE
96 REM [CODE145/146/146/146/146/ 146/ SUB LB/ NG/ 186/ 1RE/ 1HE/146/131 MP-DEZ®16:IF TEMP<N10 THEM HEX$(
TR6/ 166/ 146/ 146/ 146/ 186/ 186/ 186/ 1 1 L,L)=STR§(TEMP) :GOTO 330
BE/ 186/ 146/133]) 199 REM 320 HEX$(L,L)=CHR$(TEMP+55)
97 REM [(CODE252/160/193/228/242/229/ 200 W=HD:EF=NO:FOR I=N1 TO LEN{HEX$) 330 IF L<>H1 THEN L=L-N1:G0T0 310
253/2683/173/197/233/238/231/225/2 :NIBBLE$=HEX$(I,1):IF NIBBLE$<"0 340 RETURM
26/229/160/252] " THEN EF=N1 395 REM
98 REM {CODE1S4/ 186/ 146/ 146/146/ 146/ 210 IF NIBBLE$<="9" THEN N=N®16+VAL( 396 REM {CODE145/186/146/ 146/ 146/ 146
146/ 186/ 146/ 146/ 146/ 186/ 186/ 186/1 NIBBLE$):00TO 2h0 SI46/ 146/ 146/ 186/ 186/ 146/ 146/ 146
a6/ 186/ 1861131} 220 IF NIBBLE$<"A" OR NIBBLE$>"F" TH /1467 146/ 146/ 1331
99 REM EN EF=N1 397 REM [CODE252/160/203/229/249/226
100 POKE KEY,PAGE-N1:? "From ";:INPU 230 N=N®16+ASC(NIBBLE$}-55 /239/225/242/228/160/201/238/240
T HEX$:IF LEN(HEX$)<>NU THEN ? : 240 MEXT L:RETURN f2us/2hu/160/2521
? "Invalid Input.":POP :GOTO PRO 295 398 REM (CODE1SH/1M6/ 146/ 146/ 146/ 146
296 REM (CODE1HS/ 146/ 146/ 146/ 146/ 146 JAUB/ LB/ 146/ 106/ 186/ 146/ 146/ 146
110 COSUB HEXDEZ:IF EF=N1 THEN GOTO JAB/ 186/ 186/ 16/ 1LE/ 146/ 146/ 146 J146/186/186/131}
ADRESS [146/ MG/ 156/ 146/ 146/ 146/ 146/133 399 REM
120 AD=H:RETURN } 400 OPEN ENS5,N4,HO,"K:"™:GET £NS,A:CL
195 REM 297 REM [CODE252/160/196/229/250/160 QOSE ENS:RETURN
196 REM [CODE1ARS/146/146/146/146/ 106 /159/160/200/229/248/160/215/225 495 REM
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496

k9

=

499
500

510
595
596

59

=

59

@

599
600

695
696

69

=3

69

699
700

710
196

-
o
per’

REM {CODE14S/146/146/146/ 156/ 146
F1B6/ 186/ 146/ 146/ 146/ 146/ 186/ 146
F1RE/ B/ UG/ 1L6/ 186/ 186/ 186/133
}

REM [CODE252/160/196/229/250/160
/159/160/194/233/238/160/215/225
{23&1223!235!2u5f:38f2311!50!252

REM {CODE154/ 146/ 186/ 146/ 146/ 146
FAB6/ 186/ 146/ 146/ 146/ 186/ 146/ 146
§:n&!146!146!1u&i1n611nﬁ!146!i31

REM
BIN$="00000000":HIBBLE$="1":N=PA
GE/N2:FOR I=N1 TO N8:IF DEZ>N-1
THEN BIN$(I,I)=NIBBLE$:DEZ=DEZ-N

N=H/N2:NEXT I:RETURN

REM

REM {[CODE145/186/ 146/ 146/ 146/ 146
FIUB/1UB/ 146/ 106/ 1HE/ 146/ 146/ 146
SAUG/ 16/ 186/ 186/ 106/ 186/ 146/133

REM |CODE252/160/194/233/238/160
/159/160/196/229/250/160/215/225
gzaafazuraaafehsf238!231;160!252

REM_{CODE1S4/146/ 146/ 146/ 146/ 146
/1467 186/ 186/ 186/ 146/ 146/ 146/ 146
i1n5f|n611=611n6!lu61146£1u6f131

REM
DEZ=HO:L=PAGE/N2:FOR J=N1 TO MB:
DEZ=DEZ+L*VAL(BIN${J,J)):L=L/N2:
NEXT J:RETURN

REM

REM [CODE1AS/ 146/ 146/ 1467186/ 186
/M6 186/ 16/ 146/ 146/ 146/ 146/ 186
{1n6f1n61lh6f|h6!146!146£14ﬁf133

REM {CODE252/160/197/243/227/225
/2u0/229/160/231/229/228/282/245
{223!221!235!2u4f160!191{160!252

REM {CODE154/ 146/ 146/ 146/ 186/ 146

FIB6/ 186/ 146/ 146/ 146/ 146/ 146/ 156

{1H6!l“6!ll6!lu6f1ﬂ5f1NBJ1I6113‘

REH

IF PEEK(KEY)=28 THEN ?

AE$:POP :GOTO PROMPT

RETURN

REM

REM [CODEIA4S/ 146/ 186/ 186/ 186/ 146

JI46/ 146/ 186/ 146/ 146/ 146/ 186/ 146

S4B/ 146/ 106/ 1067 146/ 133}

REM {CODE252/160/203/239/237/237

/22s5/238/228/239/173/1971/233/238

/231/225/226/229/160/252)

REM [CODE154/ 146/ 145/ 146/ 106/ 146

J146/186/ 106/ 166/ 146/ 146/ 146/ 186

FI46/ 186/ 106/ 146/ 146/131}

REM

T 17 mmy

GOSUB GETKEY

IF CHR&(A)="M" THEN 7 "Memory Du

wp":GOTO 1000

IF CHR$(A)="B" THEH ? "Binary Du

mp{CODE253}":G0TO 2000

}P CHR$(A)=m1n THEN ? "1[CODE253
" :END

=7 +7 BRE

995 REM
996 REM {CODE1MS/186/146/146/ 146/ 146
J1B6/ 146/ 146/ 146/ 186/ 146/ 146/ 146

7133}
997 REM {[CODE252/160/205/229/237/239
;2“2{2“9!113{‘96!2“51?37!240!150

252

998 REM [CODE1S4/ 146/ 146/ 146/ 146/ 146
F146/186/ 186/ 186/ 146/ 146/ 146/ 156
/1311

999 REM

1000 GOSUB ADRESS

1010 ? BV:? EV;HEX$;™ ";:FOR I=AD TO

AD+NT:DEZ=PEEK(I):L=N2:GOSUB D

EZHEX:? £V HEX$;" “;:MEXT I:? £
Vimans

1020 FOR I=AD TO AD+NT:DEZ=PEEK(I):I
F V=N4 THEN 1080

1030 ? £V;"{CODE27}";:IF DEI=EOL THE
N DEZ=46

1035 GOTO 1050

1040 DEZ=DEZ-(DEZ>127)%128:1F DEZ<32

THEN DEZ=46

1050 7 E£V;CHR$(DEZ);

1060 MWEXT I:7 EV;™:";:AD=AD+N8:DEZ=A
D:L=NY:GOSUB DEZHEX:GOSUE BREAK

1070 GOTO 1010

1995 REM

1996 REM [CODE145/146/146/146/146/18
6/ 186/ 166/ 146/ 146/ 186/ 186/ 186/1
B6/133)

1997 REM {CODE252/160/194/233/238/22
5/2u2/269/173/196/245/237/280/1
60/252

1998 REM [CODE154/ 146/ 146/ 146/ 146/ 14
/186 156/ U6/ 146/ 146/ 146/ 186/
u6/131}

1999 REM

2000 GOSUB ADRESS

2010 ? £V:? EV;HEX$;"{2SPACES}I";:TRA
P PROMPT:DEZ=PEEK(AD):L=N2:GOSU
B DEZHEX:DEZ=PEEK(AD):GOSUB DEL

BIN
2020 7 EV{HEX$:;" ";BIN§;:AD=AD+N1:DE
Z=AD:L=N4:GOSUB DEZHEX:GOSUB BR

EAK

2030 GOTO 2010

2995 REM

2996 REM (CODE145/ 146/ 146/ 146/ 146/ 14
6/ 186/ 186/ 186/ 146/ 146/ 146/ 186/ 1

46/133}

2997 REM [CODE252/160/196/233/243/22
5/243/283/229/237/226/236/229/1
60/252

2998 REM (CODE1SA/146/146/146/146/14
6/ 186/ 186/ 186/ 146/ 146/ 146/ 186/1
u6/131}

2999 REM

3000 GOSUB ADRESS:TRAP NO:D1=-PAGE

3010 DEZ=AD:L=NY:GOSUB DEZHEX:? £V;H
EX$;" [ 2SPACES}"; :DEZ=PEEK(AD) :D
0=DEZ:L=N2:GOSUB DEZHEX:? £V;HE
X$3" m;:C=A(DO) :M=INT(C/1000)

3070 IF M>NO THEN 3090

3080 ? EV;"';:IF V=4 THEN 3084

3082 ? EV;"{CODE27}";:IF DO=EOL THEN

DO=Uk
3083 GOTO 3085
3084 DO=DO-(D0>127)#128:1IF D0<32 THE

N DO=4
3085 7 £V;CHR$(DO) ;"' [6SPACES]}272": A

3190
3200
3205
3230

3995
3996

3997

3998

L=NY

GOSUB DEZHEX:IF D1=-PAGE THENW 7
EV:GOTO 3205

?)EV"O”‘HEX‘ sTH{Q"NI+NT,Q"H3I+N

3

D1=-PAGE: AD=AD+B

GOSUB BREAK:GOTO 3010

REM

REM {CODE145/146/146/186/ 146/ 14
6/186/ 186/ 146/ 146/ 146/ 186/ 146/1

33)
REM [CODE252/160/212/229/2u8/24
Nl;T31215!2n2!233521NF229!!6012
2

5.
REM [CODE154/146/146/ 146/ 1586/ 14
6I;H6f1n61lnﬁ!tu6£1u6f1n6f1n6£1
31

3999 REM
00D GOSUB lDHESS
H010 TRAP NO:DEZ=AD:L=N4:GOSUB DEZHE

4030
HoiT

5050
5060
ho7o
hogo

8995
4936

4997

11T uzxs.'lzspncsslu--n:z-rszxt

AD) :L=H2:GOSUB DEZHEX:? HEX$;"

";tK=NO

GOSUB GETKEY

IF A=ESC THEN ? :7 :? BREAK$:GO

TO PROMPT

IF A=EOL THEN GOSUB HEXDEZ:POKE
AD,N:AD=AD+N1:? :GOTO 4010

IF A=126 THEW IF K>0 THEN ? CHR

$(a); K=E-1

IF (A>47 AND A<58) OR (A>64 AND
A<T1) THEN IF K<N2 THEN 7 CHR$
(A)5:K=K+N1:HEX$(K,K)=CHR$(A)

GOTO 5030

REM

REM {CODE145/186/146/146/146/14

6/ 146/ 146/ 186/ 156/ 146/ 146/ 146/ 1
46/1586/133]

REM {CODE252/160/215/242/233/24
4/229/160/205/229/231/239/242/2
49/ 160/252}

REM [CODE158/146/ 186/ 146/ 146/ 14
6/ 146/ 146/ 186/ 186/ 146/ 146/ 146/ 1
46/ 18671311

REM

GOSUB ADRESS

TRAP NO:DEZ=AD:L=M4:G0SUB DEZHE
X:? :? HEX$;"{2SPACES]";:K=NO

GOSUB GETXEY

IF A=EOL THEN POKE AD,EOL:? GO
TO PROMPT

IF A=ESC THEN ? :? :7 BREAK$:GO
TO PROMPT

IF A=126 THEN AD=AD-N1:GOTO 501

? *{CODE27}" ;CHR$(A);: POKE AD,A
s AD=AD+1:K=K+1:IF K>15 THEN 501

0
GOTO 5030
M

RE

REM {CODEY45/ 146/ 146/ 186/ 146/ 14
6/146/146/ 146/ 146/ 186/ 1331

REM |CODE252/160/193/243/243/22
9/237/226/236/229/160/252)

REM [CODE1SR/186/146/146/146/ 14
6/146/ 186/ 186/ 186/146/131]

REM

GOSUB ADRESS:TRAP NHO:?
I=H1:DEZ=NO:HEX$="":EDIT$=HEX$:
OP$=HEX$:L=N1

GET EN2,A:EDIT$(I,I)=CHR$(A):IF

850 IF CHR$(A)="D" THEN ? "Disassemb LR L e AC>EOL THEN I=I+N1:GOTO 6010
81030 GRRECITomue THES 3 “Write Hem 099 Sl B e L foas BZ%E"(EDIT‘)=‘-NU=IF St TN
o =-M*100-B*N10:Q=C-M*1000-B*100~
o SRR g T T NG ECREING o £ 1o s soruca, o0
. 5 5}";:G0TO 3150 T8=

o e B [ SN ey oo it B sy omacung
CODE253}1" :GOTO 6000 B DEIHEXL % RV i HEXY 12 D" THEN GOTO PROMPT

900 IF ?HR‘(A)-'L' THEN ? "Load{CODE e VAL IBEACES] 6050 FOR I=H1 ;UTiﬁs ste "3;}:;"}‘;
253}7:G0TO 7000 ,1+H2)=0P§ THEN C=({I+N 1=

I 3130 D2=PEEK(AD+N2) :DEZ=D2:L=N2:G0SU

i ;;3?9523;3-3330.55u T Paevsiooe R A IR A NEFT LiIF CeNO THEN 6230

920 IF CHR$(A)="E™ THEN 2 "E{CODE253 3100 op Menh OR M>13 OR Well OR Meny 6070 TRAP 6210:X=NO:Y=NO:D=H0:H=N0:Q

930 }E’2313(3?33>~ THEN ? "Dez -> He 300 L Thean THEM Delith N

s ;écggﬁg?ig::Egrguégngo_nes o 4e 3165 Di=ADiDIm2 6080 NEKT 1:0P$(N1,8-D)=EDIT3(0,B):D
x{CODE253}":GOTO 11000 3170 7 £V;"{ ISPACES]" ;N$(M"N3I-N2,M"N 6090 IF 0OP$(D,D)="A" THEN X=N3:D=D+N

950 IF CHR$(A)="[CODE125}" THEN 3016 3);7{2SPACESI " LE(PRN3+ N1, PRN3+ 1:L=N1:G0TO 6210
0 W3l; 6100 IF OP$(D,D)="E" THEN X=N1:D=D+N

990 GOTO 820 3180 DEZ=D1:L=N2:IF DEZ>PAGE-N1 THEN 1
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Werkzeug

6105

IF OP$(D,D}="(" THEN X=M2:D=D+MN

d Input.":GOTO PROMPET

yT$(N10+M8) ,HEX$ (NL) ,NIBBLES (N

1 8030 GOSUB HEXDEZ:SH=INT(N/PAGE):SL= 1) ,BIN$(H8) ,BREAKS(N10+N1) ,EDI
6110 IF OP$(D,D}="%" THEN H=N1:D=D+N ~SH*PAGE T$(N10%NK) ,0P$(N12)
1 8040 ? "Enter Filespee ";:INPUT SPEC 30110 N$(N1,99)="ADCANDASLBCCBCSBEQB
6120 IF OP$(D,D)="%" THEN Q=N1:D=D+} $:TRAP PROMPT:GS=NO:IF SPEC$(1, ITEMIBNEBPLBRKBVCEVSCLCCLDCLIC
1)=nC" THEN GS=PAGE/N2 LVCMPCPXCPYDECDEXDEYEORINCINXI
6130 oPs-UPa(n} D=LEN(OP$):IF D<N3 T B80S0 OPEN EN1,N8,GS,SPEC$:POKE IOBAS HYJHPJSRLDALDXLDYLSR"

HEN 6160 E+N2,H10+4N1: POKE IOBASE+NB,SL:P 30120 N$(100,171)="NOPORAPHAPHPPLAPL
6140 IF OP$(D-H2,D)=",X)" THEN Y¥Y=N1: OKE IOBASE+N9,SH PROLRTIRTSSBCSECSEDSEISTASTXST
D=D=-N3 BO60 POKE IOBASE+NY,BL:POKE IOBASE+N YTAXTAYTSXTXATXSTYARORZ?T™
6145 IF OP$(D-N2,D)="],Y" THEN Y=N2: 5,BH: I=USR{ADR(MLS)):CLOSE £M1: 30140 L$=" [(CODE31/30}£{CODE30/31}(1

=D-N GOTO PROMPT CODE31/30} A ":T$=" [CODE31/30
6150 IF ovs(n-m ,D)=",X" THEN ¥=N3:D 8995 REM }oX)),Y,X ,¥ ) (2SPACES)": BREAK
=D-H 8996 REM [CODEUS/146/146/106/146/ 14 4="E® BREAR ®®,FOR I=NO TO PA
6155 IF OPS(D-M,D)-".Y' THEH ¥Y=MHH:D G/186/ 146/ 146/ 146/ 133} GE-N1:READ A:A(I)=A:NEXT I:RET
=D=-N #8997 REM [CODE252/160/208/282/233/23 URN
6160 IF onta D))" THEN Y=NS5:D=D-H Bf2a4/229/242/ 160/ 252) 30150 OPEM EN2,N12,NO0,"E:":0PEN £N3,
1 8998 REM [CODE1SH/146/146/ 146/ 146/ 14 NB,NO,"E:":TRAP 30160:0PEN EN4
6170 OP$=0P$(N1,D) B/ 146/ 146/ 186/ 186/131] N8, NO0,"P:":GOTO 30170
6180 IF H THEN HEX$=OP$:GOSUB HEXDEZ 8999 REM 30160 CLOSE £M&:0PEN £N&,NB,NO,"E:"
1DEZ=N:GOTO 6200 9000 IF V=H3 THEH V=H4:? "PRINTER ON 30170 GRAPHICS MO:SETCOLOR M1,NO0,N10
6190 IF Q THEN BIN$=OP$:GOSUB BINDEZ .M :GOTO PROMPT +SETCOLOR H2,N12+4M2,N2: ss-rcm.o
:GOTO 6200 9010 IF V=H4 THEN V=N3:? "PRINTER OF 5. H12+
6195 DEZ=VAL(OP$) " B
$ F.":G0TO PROMPT 30180 ? -lconzlesraﬂsohgsuwhssr
6200 L=N2+((DEZ>=PAGE) OR (LEN(HEX$) 9995 REM 196/201/211/160/177/174/183/16
=H4)) 9996 REM (COPE1AS/146/146/146/146/18 0/101":7 *{CODE160/195/239/ 240
6210 x;glggggﬂﬁ:1234::{;0;1;?% I=NO B/ 146/ 186/ 106/ 146/ 146/ 186/ 186/ 1 /289/282/233/231/232/ 2447160/ 2
~=H1: A = HEN B=1: ua/1 " " 1
I=PAGE:NEXT 1:00T0 6300 9997 REM [CODE252/160/196/229/250/16 Al e s S L AL
60/212/200/207/210/211/207/198
6220 HEXT I 0/173/190/160/200/229/248/160/2 212/ 160/ 160/ 136/253} " POKE 22
6230 ? "{CODE253/28/211/249/238/24K/ 52} NO:GOTO PROMPT
235;2&51lsanswzuueuznwanz 9998 REM [CODE154/146/146/146/186/18 30500 DATA 11100,35221,0,0,0,35200,3
£1611"5:FOR I=HO TO EOL:MEXT I: 67186/ 166/ 146/ 146/ 186/ 186/ 146/ 1 200,0,37100,35210,3130.0,0,353
2 "{CODE156]";:G0TO 6005 1 00,3300,0,10200,35222,0,0,0,35
6300 POKE AD,B:IF L=N2 THEN POKE AD+ 9999 REM 203,3203,0, 18100 Pt
N1,DEZ 10000 TRAP PROMPT:? "Decimal ";:INPU  35a40 DATA 35304,0,0,0,35303,3303,0,
6310 IF L=3 THEW POKE AD+N1,DEZ-INT( T DEZ:L=N4:GOSUB DEZHEX:? "Hex 29300,2221.0.0 7200 ,2200 40200
nginmr;:)'pacse?oxa AD+N2, INT(D i ";HEX$:GOTO PROMPT $0,39100,2210,40130,0,7300,230
EZ/PAGE 10995 REM
6315 2 W(CODE2S/1561";:J=L:DET=AD:L= 10996 REM [CODEIAS/1N6/146/186/186/1 50,50 D11030929.8200 o 0
m}a:sasun DEZHEX:? HEX$;"{2SPACE :6;tTéxmwwarwahuennshus 5100,2304,0,0.0,2303,50303,0.4
Se; 133
6320 FOR I=NO TO J-N1:DEZ=PEEK(AD+I) 10997 REM [CODE252/160/196/229/250/1 O e 211 0n 07024200, 3220070
1L=N2:GOSUB DEZHEX:? HEX$;" ";: ?oriasr173;’150;200;22912%;150 30230 DATA 33130,0,28300,24300,33300
NEXT I
6330 AD=AD+J:POKE B5,18:7 EDITS;:GOT 10998 REM [CODE1SY/146/146/186/146/1 S e
Lo geaoos ?5!1;&6;146{1%;wénuamuﬁﬂna i '
M 131
6396 REM (CODE1NS/146/146/146/146/14 10999 REM 30230 DATA,0,0,0;1200,36200,0,38100;
s "y 1210, 56130 0 28325 1300,56300,
6/146/133) 11000 ? "Hex ";:INPUT HEX$:GOSUB HEX 0513500,1232.0.0.0,1203 26203
6997 REM (CODE252/160/204/239/225/22 DEZ:IF EF=Hi THEN GOTO PRONPT R L LS ' [
a/160/ 252} 11010 ? "Decimal : ";N:00TO PROMPT 30250 Di'rn 0 5 0,1303,56303,0,0,4722
6998 REM [CODE15H/146/146/146/146/14 29995 REM 1,0,0,49200,47200,48200.0,2310
6/146/1311 29996 REM {[CODE145/146/186/146/146/1 kL "y "y 'né
%33 REW ?&a’g?ﬁlg?ﬂg?ﬁ!g?ﬁf%}lﬁf1:6}:%5 gvgégg‘ggégé AL L
: ree Memory: ; 1DEZ=PEEK THE/ 146/ 146/ 186/ 186/133 2 : o
(148)+ PAGES PREK (145 11Nk -0OSUS 29997 REM (CODE2S3/160/201/338/233/2 30260 DATA A9503:81203, 4820 R4, 35100
DEZHEX:7 HEXS;" - 80; 44/233/225/236/233/243/233/229 147301,53100,0.0,11303,9,0 322
7010 DEZ=PEEK(TH1)+PAGE® PEEK(T42) sL= [242]245/238/2317 160/252] 10 30221,31210,0,32200,30200,3
4 :GOSUB DEZHEX:? HEX$ 29998 REM {CODE1SH/ 186/ 146/ 146/ 146/ 1 1200,0,51100,30210 :
7020 7 "Bufferadress ";:INPUT HEX$:I 46/146/146/146/146/156/146/146 30270 DATA 50100,0,32300,30300,31300
F LEN(HEX$) >N4 THEN ? :2 "Inva J146/ 146/ 146/ 156/ 146/ 131} i?égﬁ"g'fgfgg'gagégzgg%g"g"g;
1lid Input.":GOTO PROMPT 29999 REM L : x Ll
7030 GOSUB HEXDEZ:BH=INT(N/PAGE):BL= 30000 RESTORE 30000:POKE 559,0 303.30303,31304 -
N-BH®PAGE 30010 READ HO,N1,N2,N3,Nu,N5,N6,W7,4 30280 DATA 0,20210,18221,0,0,20200,1
TO4D ? "Enter Fileapec “;:INPUT SPEC B,N9,H10,H12,E3C, ADRESS,EOL  HE 8200,21200,0,27100,18210,22100
$:TRAP PROMPT:GS=NO{IF SPECS(1, XDEZ, PAGE ,DEZHEX,GETKEY ,DEZBIN 10,20300,18300,21300,0,9200,18
1)=nCH THEN GS=PAGE/N2 BINDEZ , BREAK ,KEY , PROMPT 222,0,0,0,18203
7050 OPEN EN1,N4,GS,SPEC#:POKE IOBAS 30020 DATA 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,12 30290 DATA 21203,0,15100,18304,0,0,0
E+N2,W7:POKE IOBASE+N8,NO:POKE 127,100, 155,200,256,300,400,50 +18303,21303,0,19210,43221,0,0
I0BASE+N9 , PEEK(T42) -PEEK( 145) 0,600,700,765,800 119200, 43200,25200,0,26 100
7060 POKE IOBASE+NA,BL:POKE IOBASEsN 30030 DIM ML$(NG),SPEC$(N10+N5):ML$= 30300 DATA 43210,34100,0,19300,43300
5,BH:I=USR(ADR(MLS) ) :CLOSE £N1 "h{CODE162/16}LV{CODE22B}": 108 +25300,0,6200,43222,0,0,0,4320
7070 SL=PEEK(IDBASE+NS) : SH=PEEK( 10BA ASE=8H8:V=N3 3,25203,0,45100,433084,0,0,0,43
SE+N9) :DEZ=5L+PAGE®SH:L=5:G05UB 30100 DIM N$(171),A(PAGE-N1),L&(N12) 303,25303.0
snzzuzxn "Bytes loaded: $";HEX
:GOTOD PROMPT
1995 REM ¢+ BEIM ABTIPPEN ARBEIT SPAREN -
T996 2?:‘..5????;"”ws“%“"ﬁ““““ * k8nnen Sie sich, wenn Sie mit E
7997 n§n6[§ousaszrmoremzzs:zmza *+ der Anforderungskarte am Heft- 3
9/160/252 P -
7998 REM [CODE154/146/146/186/156/14 % ende die Programme auf Daten- *
L EiaR/131) %+ trdger anfordern. *
-
8000 7 'Sfartagress " :INPUT HEX$:1IF : Anwenden und auf Ihre BEIaNQe :
LEN(HEX$)<>N4 THEN 7 :7 "Inval - i i
N 1 H abdndern lassen sich diese H
8010 GOSUB HEXDEZ:BH=INT(N/PAGE) :BL= % Programme allerdings nur mit *
N-BHOPAGE - i = —
8020 7 "Filelength ";:INPUT HEX$:IF + Hilfe dieser CHIP-SPECIAL »
LEN(HEX$)<>N4 THEW 7 :7 "Invall *  Ausgabe.
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