
Werkzeug 

Disk-Monitor 
Rechner: Atari XL, XE 
Programmname: Disk by Disk 
Programmiersprache: BASIC+Assembler 
Programmlänge: 36400 Bytes 
Zubehör: Diskettenstation (evtl. 2) 

Jeder Computerbesitzer wird es frü
her oder später feststellen: Ein 
Programm, das den direkten Zugriff 
auf die Diskette erlaubt, erleich
tert das Arbeiten mit und auf der 
Diskette erheblich. Wenn Sie sich 
die folgenden Optionen des Program
mes aufmerksam durchlesen, werden 
Sie erkennen, warum Sie auf dieses 
Programm nicht verzichten können. 
Hinweise zur Nutzung des Programmes 
folgen am Ende dieser Dokumenta
tion. 

Funktionen 

>A< - Bei dieser Funktion wird der 
Bildschirm einmal komplett gelöscht 
und neu aufgebaut. 

>B<- Diese Option dient dem Kopie
ren von bestimmten Sektoren, die 
vor dem Kopiervorgang festgelegt 
werden müssen. Leere Sektoren wer
den nicht geschrieben. Es ist also 
ratsam, eine neu formatierte Dis
kette als Zieldiskette zu verwen
den. 

>C<- Das Gleiche wie unter >B<, 
jedoch für eine ganze Diskette. 
DOS-Einstellung beachten, ob DOS 
2.0 oder 2.5 kopiert werden soll. 

>D<- Das Programm ist für den Ein
satz von zwei Diskettenstationen 
geschrieben worden. Hiermit wird 
das Ziellaufwerk umgeschaltet. 

>E<- Wie Funktion >B<, aber für 
Quellaufwerk. 

>F<- Ruft das interne DOS des Pro
grammes auf. Dieses entspricht den 
bekannten Funktionen. Unter DOS 2.5 
kann sowohl in einfacher, wie auch 
in doppelter Schreibdichte forma
tiert werden. 
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>G<- Es wird ein Spezial-Directory 
der eingeleg ten Diskette ausgeg e
ben. Die Directory-Sektoren der 
Diskette können sowohl vorwärts, 
als auch rückwärts gelesen werden. 
Es werden jeweils die Filenummer, 
der Filename, der erste Sektor des 
Files, die Gesamtsektoren des 
Files, und der Status des Files 
ausgegeben. Beim Status bedeutet 
ein Stern, daß das File intakt ist, 
ein Ausrufezeichen, daß das File in 
irgendeiner Weise gelöscht worden 
ist, und ein Punkt, daß für die 
betreffende Filenummer kein File 
vorliegt. 

>H<- Hiermit wird der Sektor einge
geben, der von der Diskette gelesen 
werden soll. Die Ausgabe beinhaltet 
die Filenummer, den Sektor, und den 
Folgesektor. 

>1<- Dient der Eingabe des Zielsek
tors. Er muß nicht mit dem Lesesek
tor übereinstimmen. 

>J<- Führt einen Geschwindigkeits
test des Laufwerks durch. Nach 
Beendigung des Tests wird die Lauf
werksgeschwindigkeit ausgegeben, 
sowie eine eventuelle Abweichung 
vom Normalwert. 

>K<- Die Diskmap ist noch immer 
eine wichtige Funktion. Es wird 
angezeigt, welcher Sektor beschrie
ben (*), leer (.), oder defekt (I) 
ist. Bei DOS 2.5 kann zwischen dem 
ersten und zweiten Teil der Diskmap 
umgeschal tet we.rden. 

>L<- Eine weitere wichtige Option 
ist die File-Kopie. Sie ermöglicht 
ein File aufgrund der Filenummer zu 
kopieren, selbst wenn der Directo
ry-Eintrag zerstört ist. Auch hier 
muß "COPI.SIS" (siehe anschließende 
Informationen) geladen werden, und 
als Zieldiskette ist dann eine neu 
formatierte Diskette einzulegen. 
Führen Sie anschließend noch den 
VTOC-Check durch (siehe unten). 
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>M<- In elnlgen Fällen ist es wich
tig, ob DOS 2.0 oder 2.5 vorliegt. 
Hier können Sie das jeweilige DOS 
festlegen. 

>N<- Wenn Sie in einem bestimmten 
Bereich der Diskette nach einer 
bestimmten Folge von HEX-Bytes su
chen wollen, müssen Sie diese Funk
tion anwählen. Sobald diese Folge 
gefunden wurde, gibt das Programm 
an, ab welchem Byte dies der Fall 
ist. Leider ist es nicht möglich, 
in ein und denselben Sektor mehrere 
dieser Folgen zu suchen, denn das 
Programm geht jeweils zum nächsten 
Sektor über. Es ist also ratsam, 
den Sektor selbst nach weiteren 
Folgen zu untersuchen. Die Suche 
kann durch das Drücken einer belie
bigen Taste unterbrochen werden, 
und anschließend wieder fortge
setzt. 

>0<- Ermöglicht die Änderung des 
momentan sichtbaren Speicherpuf
fers. Sie können sowohl die HEX
Seite, als auch die ATASCII-Seite 
ändern. Die Cursor-Control-Tasten 
erlauben Ihnen, den Cursor auf dem 
Bildschirm zu bewegen. Verschwindet 
der Cursor nach oben oder nach 
unten aus dem sichtbaren Bereich, 
fragt das Programm, ob es den 
sichtbaren Puffer abspeichern soll. 
Auf der ATASCII-Seite ist es mög
lich jedes Zeichen der Tastatur, 
auch RETURN, darzustellen, mit Aus
nahme der Cursor-Steuerzeichen, da 
diese zum Wandern auf dem Bild
schirm benötigt werden. 

>P<- Druckt die HEX-Seite 
Sektors aus. 

eines 

>Q<- Umrechnung vom 
ins Dezimalsystem von 
FFFF. 

Hexadezimal-
0000 bis 

>R<- Umrechnung vom Dezimal- ins 
Hexadezimalsystem von 0 bis 65535. 

>S<- Eine weitere sehr wichtige 
Funktion ist der VTOC-Check. Die 
~ektorbelegungstabelle (VTOC) wird 
auf ihre Richtigkeit überprüft. 
Sollte ein Fehler festgestellt wer
den, kann die neue reparierte VTOC 
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auf die Diskette geschrieben wer
den. Hier ist es besonders wichtig, 
darauf zu achten, ob eine Diskette 
im DOS 2.0 oder 2.5 Format ange
legt ist, denn deren VTOC sind 
verschieden aufgebaut. 

>T<- Schaltet das File-Spezial ein. 
Es hat folgende Unterbefehle: 

>A<- Diese Funktion muß zuerst 
angewählt werden, da hier der 
Name des zu untersuchenden 
Files eingegeben wird. 
>B<- Stellt fest, um welche Art 
File es sich handelt. 
>C<- Führt einen Test des Files 
aus. Es überprüft, ob die Fol
gesektoren, die Filenummer und 
die Gesamtsektoren eines Files 
stimmen. Ein Fehler wird sofort 
ausgegeben, und kann über ent
sprechende Funktionen des Pro
grammes behoben werden. 
>D<- Soll die Anzahl der Sekto
ren des Files im Directory 
geändert werden, ist diese Op
tion zu wählen. 
>E<- Wie >D<, aber für den 
ersten Sektor des Files. 
>F<- Rückkehr in den Normal
Modus. 

>U<- Setzt den Speicherpuffer auf 
NUll, löscht ihn also. 

>V<- Hier legen Sie fest, ob Sie 
mit oder ohne VERIFY abspeichern 
möchten. 

>W<- Speichert den momentan sicht
baren Speicherpuffer auf dem ange
zeigten Zielsektor ab. 

>X<- Ermöglicht die Änderung des 
Folgesektors. Dies kann nötig sein, 
wenn ein File defekt ist. 

>Y<- Wie >X<, jedoch für die File
nummer. 

>Z<- Schaltet das FILE-MANAGEMENT
SYSTEM an oder aus. Das FMS ermög
licht es, ein File in der Reihen
folge zu lesen, wie es auf die 
Diskette abgelegt ist. 

>+<- Um die Diskettensektoren, die 
gelesen werden sollen, jeweils um 1 
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zu erhöhen und auszugeben, dient 
diese Funktion. Je nachdem, ob das 
FMS an- oder abgeschaltet ist, wird 
der nächste Sektor sequentiell oder 
der FOlgesektor gelesen. 

Sektoren zu lesen, zu speichern, 
und dann zu kopieren, so daß eine 
Diskette im DOS 2.0 Format in vier, 
ein Diskette im DOS 2.5 Format in 
sechs Durchgängen kopiert werden 
kann. Grundsätzlich sind die Pro
grammfunktionen in beiden Programm
teilen gleich, lediglich bei den 
Kopierfunktionen muß zunächst "CO
PY.SYS" geladen werden. 

>-<- Wie >+<, 
ohne FMS. 

jedoch rückwärts und 

Viele Maschinenunterprogramme sind 
die Stärke dieses Programmes. Auf 
diese Weise ist das Programm sehr 
schnell geworden. 
Es setzt sich aus zwei Teilen zu
sammen, die getrennt auf Diskette 
ab gespeichert werden; zum einen der 
Teil nDISK.SYS", und zum anderen 
der Teil "COPY.SYS". Diese Unter
teilung war notwendig, um genügend 
Platz zum Kopieren zur Verfügung zu 
haben. Das Programm erlaubt 180 

Bei allen Funktionen, die ei_ne 
längere Zeit in Anspruch nehmen, 
oder eine Veränderung auf der Dis
kette hervorrufen, wird zunächst 
über ein Textfenster in der Mitte 
des Bildschirms abgefragt, ob diese 
Funktion tatsächlich ausgeführt 
werde soll. 

REM ••••••• ' .. 0 •• • •••• 

REM DISK. SYS 
REM FUER CHIP- SPECIAL 
REM VON LARS WENTORP 

5 REM ••••••••• • •• 9 •••• 

18 QL= 1: ZL'" 1 : LS::: 1 : 5$:.1: VE"'Q:$D; 1 : SEK 
-1:POKE 1913 , 80:DO-l040:FMS-0 

19 COM LO$( 19) ,SPEED$(66) ,DISKMAP$( 1 
17) ,MAP$( 1041) , IN$(20) ,FMS$(56) ,v 
$( 256), VTOC$ ( 121) ,VT$(256), VTO$( 1 
041) 

20 COH A$( 192) ,S$(40) , SHIFT$(29) , HEX 
$( 54) ,SE$( 128) ,INP$( 4) ,TOZ${J8) ,T 
$(200) ,SEARCH$(62) , SEA$(20) ,SEAR$ 
( 40) 

21 COH VTOC2$(72) ,W INDOW$( 107),SIC HE 
R$(207), ZAHL2$( 60) , ZAHL3$( 80), cop 
Y$(299) , DRU CK$(56) ,DRUCK2$( 368) ,C 
HECK$( 90) 

22 COM ZAHL$(60) 
23 GR APHICS O:OPEN t2,4,O,"E:":POKE 

709 ,1 5:POKE 710 , 146 
24 GOTO 30010 
25 GOSUB 29000 
26 DO-720:SE$( 1)-"(CODEO)":SE$( 128)

SE$: SEil 2)-SE$ 
30 OPEN t l,4, O,"K:":GOTO 500 
31 TR AP 40000:POSITION 3,23:GOSUB 60 

:POKE 12 1, 81:POKE 122,251:1 '!f eOD 
E156} BEFEHL: n ;:GET tl,INP :GOSUB 

62:INP-INP-64 
32 IF INP--19 OR INP-- 21 THEN INP-27 

+(INP--19) 
33 IF INP<O OR INP>28 THEN GOTO 31 
34 1 CHR$( INP+64-41' (INP>26 ) - ( INP-n 

»j :GOTO SOO - INP 
50 X-USR( ADR( S$) , QL, SEK, ADR( SE$) , 82) 

51 Y-USR( 1536 ,ADR(SE$)):RETURN 
52 X-USR( ADR( S$) ,QL, SEK, ADR( SE$) , 82) 

: RETURN 
55 X-USR(ADR(S$) ,ZL,SEK,ADR(SE$) ,8?} 

: RETURN 
56 FS-USR( ADR ( FMS$), ADR( SE$) + 125, ADR 

(T$)) :FN-PEEK(205) 
57 T$(34,37) - STR$(FS) :T$(74,15)-STR$ 

(FN) 
58 X-USR ( ADR(TOZ$) , ADR(T$) ,LEN(T$) , 0 

, AD+ 12) 
59 RETURN 
60 POKE 752,0: RETURN 
61 POKE 752 ,': RETURN 
62 X-USR( ADR ( LO$), 40000+ 17'40) : RETUR 

N 
63 SEK-360:GOSUB 52:SE-ADR(SE$) :GS-P 

EEK ( SE+ 1) +256*PEEK( SE+2) 
64 IF GS-l0l0 THEN RET UR N 
65 GQSUB 62: POSITION 14.18:? 11 {CODE 17 

30 

Und nun viel Spaß beim doktern I 
Lars Wentorp 

0/170/170/170/170/170/160/203/197 
120 1/206/160/ 196/207/211/ 160/1781 
174/181/173/198/207/2 10/205/193/2 
12/160/170/170/170/170/170/170 }" 

66 POSITION 4 , 20 : 1 "(CODE170/170/170 
1170/160/196/207/21 1/ 173/ 197/2011 
206/211/212/197/204/204/213/206/ 1 
99/ 160/208/210/2 13/197/ 19 8/197/20 
6/160/170/170/170/170}":GOTO 31 

67 X-USR( ADR(WINDOW$), ADR( SICHER$) , 2 
09 .9 ,23 ,40):GET [',A 

68 X-USR(ADR(WINDOW$) ,ADR(SICHER$) ,2 
09 , 9,23 ,40 ) 

69 IF A-74 THEN RETURN 
70 POP : GOTO MENUE 
71 X-U SR( ADR(WINDOW$), ADR (COPY$) , 88, 

13,23,40) 
72 GET t l, A:IF A- 155 THEN RETURN 
73 X-USR( ADR(WINDOW$), ADR( COPY$) ,88, 

13,23,40) 
74 POP :GOTO 500 
500 POKE 559 , O: LS"'SEK:ZS=LS:SEARCH = ' 

:GOSUB 13510:SEARCH=O:POKE 82,2: 
7 CHR$( 125) :POKE 709, 15:POKE 7 10 
, 146 

510 POSITION 3,16:1 "(CODE171/176/16 
0/17 11 1771 16 0/17 1/1781 160117 1/17 
9/160/171/180/160/171/181/160/17 
1 1182/ 160 / 171/ 1 83} (5SPACES} (CODE 
176/177/178/179/180/181/182/183} 

" 520 FOR T=O TO 16:POSITION 26,T:? "{ 
CODE25} (3SPACES} {CODE 1 53}": NEXT 
T 

530 FOR T"'O TO 15:POSITION 21 , T:7 r a 

8 : NEXT T 
600 MENUE=31:GOSUB 51:POKE 559 , 34 :GO 

TO 31 
1000 POSITION 6,19:7 "(CODE160/170/1 

60/170/160/170/160/160/211/1971 
203/212/207/210/ 173/195/2 07 /208 
1217/160/ 160/170/160/170/160/ 17 
0/ 160}"; 

1010 GOSUB 67 
1020 GOSUB 71:RUN "D: COPY .SYS" 
1500 POSITION 6,'9:7 " {CODE160/110/1 

60/170/160/170/160/160/160/1961 
20 1/21 1/203117 3/195/207/208/217 
1160/160/160/170/160/170/ 160/17 
O!160}" j 

1510 GOSU8 67 
1520 GOSUB 1': RUN "0: COPY.SYS" 
2000 ZL-ZL+(ZL-1)-(ZL-2) :T$(55 ,55 )-S 

TR$(ZL) :GOS UB 58 
210 0 GOTO 31 
2500 QL-QL+ (QL= 1l - (QL= 2) : T$( 15, 15)-S 

TR $ (QL) :GOSUB 58 
2600 GOTO 31 

3000 7 CHR$( 125) 
3005 GOSUB 6 1 
3008 POKE 82,9 
3010 POSITION 4 ,2 :7 "{CODE1501193/13 

O} {2SPACES} FORMATIEREN" 
3020 POSITION 4,4:7 "{ CODE150/ 19 4/13 

O} {2SP ACES}DOS . SYS SCHREIBEN" 
3030 POSITIO N 4,6:7 "( CODE 150/195/13 

o }{2SPACES} ~ILE LOESC HEN" 
3040 POSITION 4,8:1 " {CODE 150/ 196/13 

o }{2SPACES} FILE ENTSICHERN" 
3050 POSITION 4,10:7 " {CODE150/ 197 /1 

30 }{2SPACES} FILE SI CHERN" 
3060 POSITION 4,12:7 " {CODE150/198/ 1 

3D} {2SPACESIFILE NEUNENNEN" 
3070 POSITION 4,14:7 '(CODE150/199/1 

30}{2SPAC ES}SPRUNG ZU ADRESSE X 
($ oder t)" 

3075 POSITION 4,16:7 " {CODE150/200/1 
30} {2SPACES} ZURUECK" 

3080 GET El,A:A:A-65 
3085 IF A<O OR A>7 THEN 3080 
3090 ? CHR$( 125) :GOSUB 60 :GOTO 3 10 0+ 

A·SO 
3100 POSITION 9,2:7 "{CODE170/170/17 

0/160/198/207 /210/205/ 19 3/2 12 /2 
01/197/210/197/206/160/170/ 17 01 
1701 " 

3105 POSITION 9 , 5:7 "{ COD E16 0/177/ 16 
O} {2SPACES}720 SEKTOREN" 

3110 IF DO-720 THEN 3120 
3115 POSITION 9,7:1 " {CODE160/178/ 16 

01 1040 SEKTOREN " 
3120 X=O:GET t l ,A:IF A"'50 THEN X=128 

3125 POSITION 9 . 10:1 "SICHER ???? (J 
IN)" i 

3130 GE! tl,A:IF A<>74 THEN 500 
3132 INP$= "Dl: " :IF QL=2 THE N IUP$(2, 

2}:: "2 '1 
3135 POSITION 9, 13 : ? "MOHEN T • • • 

" 3140 TR AP 3000:XIO 254,L5 ,X, O,INP$ 
3145 GOTO 500 
3150 POSITION 9,2 : 1 "{ CODE 170/ 170 /17 

0/ 160/160/196/207/21-, 117 4/211/2 
17/211/160/160/170/170/170}" 

3 155 POSITION 9,5:7 "SICHER ???7 (JI 
N)" j 

3160 GET tl,A: IF A<>74 THEN 500 
3165 TRAP 3000 : CLOSE t5:0PEN t5,8,0, 

"D: DOS . SYS": CLOSE t5 
3170 GOTO 500 
3200 POSIT I ON 9,2:7 " {CODE170/170/17 

0/160/160/204/207/ 197/2 11/195/2 
00/197/2061 160 I 160 /1701 170/170} 

" 
3205 TRAP 3205 :POSITION 9,4:1 lIFILEN 

Computer-Programme Atari XUXE 

GBXL (P) 2015 für ABBUC e.V.



AME: "j: INPUT [2 i SEA$ 
3210 SEAR$(1,3)= " Dl:II:IF QL=2 THEN S 

EAR$(2 , 2)· " 2" 
3215 SEAR$(4)·SEA$ 
3220 POSITION 9,7,7 SEAR$ 
3225 POSITION 9,9:? "LOESCHEN 11 (JI 

N) 11 j 

3230 GE! tl , A:IF A<>74 THEN 500 
3235 TRAP 4QOOQ:TRAP 3000:XIO 33,[5, 

O, O,SEAR$ 
3240 GOTO 500 
3250 POSITION 9,2:1 "ICODE170!170/17 

0/ 160/197 /206/2 I 2/2 I 1/201/ 195/2 
?o0/ 197/2 I 0/206/ 160/170/170/170} 

3255 TRAP 3255:POSITION 9,4:7 "FILEN 
AME: " j: INPUT &:2 j SEA$ 

3260 SEAR$(' , 3)="01: " :IF QL=2 THEN S 
EAR$(2,2)="2" 

3265 SEAR$( 4)·SEA$ 
3270 TRAP 4QOOO:TRAP 3000:XIO 36,[5, 

O,O,SEAR$ 
3275 GOTO 500 
3300 POSITION 9 , 2:7 "{CODE110/110/11 

0/ 160/160/2 I 1/20 I / 195/200/197/2 
10/206/ 160/ 160/ 170t170/ I 70}" 

3305 TRAP 3305,POSITION 9 , 4,7 "nLEN 
AME: nj :INPUT t2jSEA$ 

3310 SEAR$(1 , 3)="D"",IF QL=2 THEN S 
EAR$(2,2)="2 11 

3315 SEAR$(4)·SEA$ 
3320 TRAP 40000,TRAP 3000,XIO 35,r5, 

O,O,SEAR$ 
3325 GOTO 500 
3350 POSITION 9,2,7 "[CODE170/170/17 

0/160/206/197 /213/206/ 197/206/2 
06/197/206/ 160/170/ 170/170}" 

3355 TRAP 3355:POSITION 9,4:7 "ALTER 
FILENAME: "j:INPUT t2jIN$ 

3360 TRAP 40000,TRAP 3360,POSITION 9 
,6:? "NEUER FILENAME : 11 j : INPUT 
r2; SEA$ 

3365 SEAR$(1,3)="Dl,",IF QL=2 THEN S 
EAR$(2,2)=1I2" 

3370 SEAR$( 4).IN$ 
3372 SEAR$( LEN( SEAR$) + 1) =", " 
3375 SEAR$(LEN(SEAR$)+1)·SEA$ 
3380 POSITION 9,9,7 SEAR$ 
3385 POSITION 9,11:7 "RICHTIG ??? (J 

IN) " ; 
3390 GET t1,A:IF A<>74 THEN 500 
3395 TRAP 40000,TRAP 3000,XIO 32 , r5, 

O,O , SEAR$ 
3398 GOTO 500 
3400 POSITION 5,2:1 "{CODE170/170/17 

0/160/2 I 1/2 12/ 193/210/212/ 160/ I 
94/ 197/201/160/193/ 196/210/197/ 
2 I 1/2 1 1/ 197/160/216/160/170/170 
11701 " 

3405 POSITION 9,5:1 11$ ODER t"i :GET 
t 1,A 

3410 IF (A · 36 OR A=35)=0 THEN 3405 
3415 IF A=36 THEN 3440 
3420 TRAP 3420,POSIT10N 9,5 , 7 "{CODE 

1561t : 11 ; :INPUT t2iX 
3425 POSITION 9,7: 1 "NACH t" i Xi " GEH 

EN ?? (J/N) " ; 
3430 GET t " A: IF A074 THEN 500 
3435 Y=USR(X) 
3437 GOTO 500 
3440 TRAP 3440: POSITION 9 , 5: 1 11 {CODE 

156}$ ,";,INPUT r2 ; INP$ 
3445 JMP= " GOSUB 8520' JMp·O 
3446 POSITION 9 , 7:1 IINACH $ lI jINP$i " 

GEHEtJ 1? (J/N)"i 
3447 GET tl,A:IF A074 THEN 500 
3448 Y=USR(HEX) 
3450 GOTO 500 
3500 IF DO·l040 THEN GOSUB 63 
3505 GOSUB 61,7 CHR$( 125) 
3510 POSITION 2,1:1 "{CODE170/110/17 

0/170/170/170/170/160/160/196/ I 
60/201/160/2 I 0/160/197/ 160/195/ 
160/212/ 160/207/160/2 I 0/ 160/217 
/160/160/170/170/170/170/170/17 
0/170/170}" 

3520 SEK=360, X·USR( ADR( S$) ,QL, SEK, AD 
R(SE$) ,82) 

3530 SE·ADR( SE$) ,GES·PEEK( SE+2) *256+ 
PEEK( SE+ 1) :GS=PEEK( SE+4) *256+PE 
EK(SE+3) 

3535 H DO· 1040 THElI GOSUB 3900 
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3540 POSITION 8 . 3:1 GSi " ("iGESi " ) F 
REIE SEKTOREN " 

3545 POSITION 3 , 5,? "{2SPACES}FN{2SP 
ACES} FILEN AME( 5 SPACES} ES{ 3 SPACE 
s}Gs{ 4SPACES} REM " 

3550 SEK·SEK+l-l * (SEK·368) ,X·USR(ADR 
(S$) ,QL,SEK,ADR(SE$) ,82) 

3560 FOR T·l TO 8 
3570 POSITION 5,T+6:1 T- 1+(SEK- 36"* 

8 ; 
3580 POSITION 9,T+6:1 SE$«T- 1) * 16+6 

,T* 16) i 
3590 ES'" PEEK ( SE+ (T - 1 ) * 16+ 4) *2 56+ PEEK 

(SE+(T-1)*16+3) 
3600 POSITION 22,T+6:? ESi 
3610 GS::PEEK( SE+ (T - 1) * 16+2) *256+PEEK 

(SE+(T-1)*16+1) 
3620 POSITION 21,T+6:1 GSi 
3630 POSITION 34,T+6 
3640 IF SE$((T-1l * 16+6 , (T-1l*16+6)=" 

{CODEOI " THEN ? " ." :GOTO 3665 
3650 IF GS=O OR PEEK(SE+(T- 1) * 16»12 

7 THEN 1 "I " :GOTO 3665 
3660 1 11 .11 

3665 NEXT T 
3670 POSITION 3,17,7 "[CODE210/197/2 

12} ·WEITER---{ CODE 197 /2 I 1/ 195}· 
ZURUECK--- {CODE216} "'MENUE Il 

3675 GET t1,A:IF A<>27 AND A0155 TH 
EN GOSUB 60,GOTO 500 

3676 IF A=27 THEN SEK·SEK- 2*(SEK>361 
)-1 i (SEK·361) ,GOTO 3680 

3680 POSITION 0 , 7 , 7 ,,( CODE I 56/ 156/ 15 
6/156/156/156/ I 56/ I 56/ 156/ 156/ 1 
56/1561 ., 

3700 GOTO 3550 
3900 SEK= I 024, X=USR( ADR( S$) ,QL, SEK, A 

DR(SE$) ,82) 
3910 GS=GS+ PEEK (SE+ 123) *2 56+ PEEK ( SE+ 

122) ,SEK·360 
3920 RETURlI 
4000 GOSUB 62 
4010 TRAP 4000:POSITION 3,21:1 "QUEL 

LSEKTOR : "i :INPUT t2jINP$:LS=VA 
L(INP$):POSITION 11,23:1 " {CODE 
30/31}" ; 

4015 IF LS<1 OR LS>DO THEN 4000 
4020 LS·LS- I ,GOSUB 6 I 
4100 GOTO 13500 
4500 GOSUB 62 
4510 TRAP 4500:POSITION 3,21:1 "ZIEL 

SEKTOR: "i:INPUT t2jINP$:ZS=VAL 
(INP$) ,POSITION 11 , 23,7 " [CODE3 
0/31l " ; 

4515 IF ZS< 1 OR ZS>DO THEN 4500 
4520 T$( I 35, 138 )=" {4SPACES}", T$( 135 , 

138)=STR$lZS) 
4530 GOSUB 58 
4600 GOTO 3 I 
5000 GOSUB 62: POSITION 6,19: 1 ,,{ CODE 

160/170/ 160/170/160/170/ 160/ 160 
/2 I 1/208/ 1971 197/196/173/212/19 
7/2 I 1(212/ 160/ 160/170/ 160/ 170/ I 
60/170/160}"i 

5005 GOSUB 67 
5010 POSITION 10,21:? "MOMENT BITTE. 

.•. ":POSITION 11,23:1 "{CODE301 
31l" ; 

5020 X·USR(ADR(SPEED$) ,QL) 
5030 SP&ED· X/ 3 600, SPEED· INT( ( 100/ SPE 

ED+0.5)*5/6) 
5040 GOSUB 62 
5050 POSITION 7 , 18:? "{CODE170/170/1 

70/170/170/17 0/160/ I 97 /2 I 0/ 199/ 
197/ 194/206/20 I /2 I 1/ 160/170/170 
/170/170/170/ 170}" 

5060 POSITION 7 ,20: 1 "LAUFWERK tU i QL 
i": " i SPEED 

5065 POSITION 23,20:1 11 U/MIN " 
5070 IF SPEED<292 AND SPEEO>284 THEN 

POSITION 8,21:? "LAUFWERK{2SPA 
CEsIIN ORDNUNG" :GOTO 5200 

5080 IF SPEED<285 THEN POSITION 8,21 
:1 IILAUFWERK{2SPACESIZu LANGSAM 
":GOTO 5200 

5090 POSITION 8,21:1 "LAUFWERK{2SPAC 
ES} ZU SCHNELL" 

5200 GOTO 3 I 
5500 IF DO=1040 THEN GOSUB 63 
5505 GOSUB 62 
5510 POSITION 6,19:? "{COOE160/170/1 

60/170/ 160/17 0/160/ 160/ 160/196/ 

5515 
5520 

5530 
5540 

5550 
5560 

5570 

5580 

5590 

5600 
5610 
5620 

5700 

5710 

5715 

5720 

5730 

5740 
5750 
5760 
5770 

5800 

5802 

5805 

5810 

5820 

5830 
5840 
5845 

5850 

5860 

6000 

6010 
6020 
6500 

6510 

6520 

6530 
6600 
7000 
7005 
7010 

70 I 5 

7020 
7030 
7040 

7050 
7060 
7070 

Werkzeug 

201/211/203/173/205/193/208/160 
/160/160/170/ 160/170/160/17 0/16 
ol" j 
GOSUB 67 
POSITION 7,21: 1 "MOMENT BITTE • 

MÄP$"" ~" ;~ip$( 00,00 )= 11 {COUEO}" 
X=USR( ADR( DISKMAP$) ,ADR( MAP$) - I 
, QL,DO+1) 
IF DO=1040 THEN 5700 
GOSUB 61:1 I{COOE125}":POSITION 

O,20:1 " {CODE30/31}lIj 
X·USR( ADR(WINDOW$) ,ADR( MAP$) ,4, 
20,36 , 40) ,X=USR( ADR(WINDOW$) ,AD 
R(ZAHL$) , 0 ,20,3,40) 
POSITION 4,20: 1 "00000000011111 
I I I I 122222222223333333{2SPACES} 
1234567890 1234567890 I 2 34567 890 I 
23456" 
POSITION 15 , 23,7 "{CODE160/211/ 
212/193/210/212/ 160}·MENUE" ; 
IF PEEK(53279)=6 THEN 5620 
GOTO 5600 
X=USR( ADR (WINDOW$) , ADR( ZAHL$) , 0 
,20,3.40):GOTO 500 
GOSUB 61:1 II {COOE125}":POSITION 

0,20: 1 "{ CODE30/31}" j 
POSITION 9.20: 1 "00000000011111 
I I I I 12222222{ 12SPACES} 123456789 
01234567890 I 2 3 456 " 
X=USR( ADR(WINDOW$) ,ADR( ZAHL2$) , 
5,20,3,40) 
X·USR( ADR(WINDOW$) , ADR(MAP$), 9, 
20,26,40) 
POSITION 5 . 23:1 "{CODE160/211/2 
12/193/2 I 0/212/ 160} ·MENUE{ 3SPAC 
ES} {CODE I 60/207 /208/ 212/20 1/207 
1206/160 }=2. TEIL" j 
H PEEK(53279)=6 THEN 5770 
IF PEEK(53279)·3 THEN 5800 
GOTO 5740 
X=USR( ADR(WINDOW$), ADR( ZAHL2$) , 
5,20,3,40):GOTO 500 
X=USR( ADR(WINDOW$) ,ADR( MAP$) ,9 , 
20,26 , 40) 
X=USR(ADR(WINDOW$) ,ADR(Z AHL2$) , 
5,20,3,40) 
X·USR(ADR(WINDOW$) ,ADR(ZAHL3$), 
4 , 20,4,40) 
X=USR( ADR(WINDOW$), ADR( MAP$) +52 
0 , 9 , 20,26,40) 
POSITION 5 , 23,7 "(CODE160/211/2 
12/193/210/212/ 160) =MENUE{ 3SPAC 
ES} {CODE 160/207 / 208/2 12/20 I /207 
/206/ ,60}·, .TEIL"; 
IF PEEK(53279)=6 THEN 5860 
IF PEEK(53279)<>3 THEN 5830 
X·USR (ADR(WINDOW$) ,ADR( ZAHL3$) , 
4 , 20 . 4 , 40) 
X-USR (ADR(WINDOW$) ,ADR( MAP$) +52 
O,9,20,26,40):GOTO 5715 
X·USR( ADR( WINDOW$) , ADR( ZAHL3$), 
4,20,4,40},GOTO 500 
POSITION 6, 19,7 "[CODE160/170/1 
60/170/160/170/160/160/160/198/ 
201/204/ 197/173/ 195/207/208/217 
/160/160/160/170/160/170/160/17 
0/160} " ; 
GOSUB 67 
GOSUB 71:RUN "O:COPY . SYS II 
DO· DO+ 320 * (DO-720) - 320 * (DO- 1040 
) 
IF 00=1040 THEU T$( 154, 160)=n2 . 
0- (CODE178/174/181l",GOTO 6530 
T$( 154 , 160)·"(CODE178/ 174/ 176} -
2 . 5 11 

GOSUB 58 
GOTO 3 I 
GOSUB 62 
SEARCH'" 1 
TRAP 7010:POSITION 3,18:1 "HEX: 

11 i : INPUT t2 j SEA$ 
IF LEN(SEA$)/2<>INT(LEN(SEA$)/2 
) OR SEA$::nn THEN 7000 
SEAR$;;n" 
FOR T= I TO LEN( SEA$) STEP 2 
HE· I 6* (ASC( SEA$( T) )-48-7 ' (ASC( S 
EA$ (T)) >57)) ,HE·HE+ASC( SEA$ (T+ I 
) ) - 48- 7 * (ASC( SEA$( T+ 1) }>57} 
S=1+INT(T/2) 
SEAR$( S, S) ·CHR$( HE) 
NEXT T 

31 
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Werkzeug 

7080 W=LEN (SEAR$) 
7085 POSIT I ON 3,19:? "ASCII: "; :FOR 

T= 1 TO LEN(SEAR$) ,IF ASC(SE AR$ ( 
T , T» - 155 THEN POKE 93,219:1 " { 
CODE31} n; : GOTa 7088 

7087 7 "(CODE27)";SEAR$(T,T); 
7088 NEXT T, POSITION 3,21 ,7 " ( CODE30 

/3 11 " i 
7090 FOR SEK-LS TO ZS 
7095 GOSUB 50 
7100 X-USR( ADR (SE ARCH$ ) ,ADR (SS$ ) , ADR 

(SE AR$ ) , W) 
7105 IF PEEK(764)<>255 THEN POKE 764 

, 255:GOTO 7200 
7 110 IF X>255 THEN NEXT SEK, GOTO 730 

o 
7120 Wl=X+ l-W 
7190 Gesus 13510:POSITION 3,21:7 "AB 

BYTEr "j W 1 i 
7195 IF SEK-ZS THEN 7300 
7200 POKE 121 ,81: POKE 122,251:7 n {C 

ODE1S} WEITER (J/N) "j :GET tl,A 
7210 IF A-74 THEN LS""SEK+l :IF LS(=ZS 

THEN POSITION 0 , 2 1 : 1 " (CODE156 
1157) ";,GOTO 7090 

7300 GOSUB 135 10, SEARCH=0 , GOTO 31 
7500 POSITION 3,0:7 " {CODE30/31} "i :H 

OPO-3 ,VEPO=0 
7510 POKE 12',S1:POKE 122 ,251:GET [1 

,A 
7520 IF A<32 AN D A>27 THEN 7800 
7530 IF ( A<48 OR A>70 OR (A> 57 AN D A 

<65 )) Alln HOPO<26 THEN 7510 
7540 IF HOPO>25 THEN 77 00 
7550 X-VEPO*8+INT( HOPO/3) 
7560 BYTE-ASC( SE$( X, x)), MSB=INT ( BYTE 

1 16 ) ,LSB-BYTE- MSB* 16 
7570 IF HOPO/3-I NT ( HOPO/3) THEN 7600 

7580 LSB=A-48-7 * (A>57) 
7590 GOTO 7650 
7600 HSB-A- 48- 7 * (A>57) 
7650 SE$(X,X)=CHR$(HSB* 16+LSB) 
7670 GOTO 7900 
7700 X=VEPO* 8+HOPO- 30 
7705 SE$(X ,X )-CHR$(A) 
7720 IF HOPO=38 THEN HOPO"'3': VEPO=VE 

PO+ ' . (VEPO< 15) :GOTO 77110 
7730 HOPO- HOPO+ 1 
7740 GOTO 7990 
7800 IF A>28 THEN 7820 
7805 VEPO=VEPO- l 
7810 IF VEPO=-1 THEN 11500 
7815 GOTO 7990 
7820 IF A>29 THEN 7840 
7825 VEPO=VEPO+ 1 
7830 IF VEPO=16 THEN 11500 
7835 GOTO 7990 
7840 IF A>30 THEN 7870 
7845 IF HOPO>25 THEN 78 65 
7847 IF HOPO/3-INT ( HOPO/3) THEN HOPO 

- HOPO- 2,GOTO 7860 
7850 HOPO=HOPO-l 
7860 IF HOPO<3 THEN HOPO=38 
7863 GOTO 7990 
7865 HOPO- HOPO- l 
7866 IF HOPO<3 1 THEN HOPO=25 
7868 GOTO 7990 
7870 IF HOPO>25 THEN 7890 
7872 IF Hopo/3-INT(HOPO/3) THEN HOPO 

=HOPO+ 1 ,GOTO 7885 
7875 HOPO- HOPO+2 
7880 IF HOPO>25 THEN HOPO=3 1 
7885 GOTO 7990 
7890 HOPO- HOPD.' 
7895 IF HOPO>38 THEN HOPO=3 
7898 GOTO 7990 
7900 IF HOPO /3-INT ( HOPO/3) THEN HOPO 

- HOPO+ 1 ,GOTO 7990 
1910 IF HOPO <>25 THEN HOPO= HOPO+2: GO 

TO 7990 
7920 HOPO-3,VEPO=VEPO+l-(VEPO=15) ,GO 

TO 7990 
7990 GOSUB 51 
7991 AC-PEEK ( 94 ) +256 * PEEK ( 95) 
7992 Y-PEEK(AC) 
79 93 POSITION HOPO ,VEPO,7 "(CODE30 /3 

1)" ; 
7994 POKE AC ,Y 
7999 GOTO 7510 
8000 POSITION 4,19,7 "( COD EI60 / 170 / 1 

60/170/160/160/211/1971203/2121 

32 

2 07/2 10/173 /200/ 197 /2 16 / 160 / 193 
1213/2 11 / 196 /21 0 12 131 1951203 /19 
7/206/160/160/170/160/170/160) " 

8010 aOSUB 67,GOSUB 62 
8020 POSIT ION 4, 18: 7 n {CODE160/110/1 

60/170/160/1701160/160/196/2101 
2 13 /195/2031197121 0 1 1601207 1206 
1173/204/201/206/197/160/160/17 
0/160/170/160/170/160) " 

8030 POSITION 4,20 , 7 "(CODEI60/170/1 
60/170/160/170/160/160/210/1971 
212/213/210/206/ 160/196/210/213 
1 197/195/203/197/206/ 160/ 160117 
0/160/170/160/170)" ; 

8040 GET t1,A:IF A<>155 THEN GOSUB 6 
2,GOTO 31 

8045 TRAP 31 
8050 LPRINT ,LPRINT 
8060 LPRINT ,"SEKTOR : "j SEK 
8070 LPRINT 
8075 DRUCK2$(368)-"(CODEO)" 
8080 X-USR( ADR ( DRUCK$) ,ADR (DRUCK2$ ) , 

PEEK( 88)+PEEK( 89) * 256+3) 
8090 FOR T-l TO 16 
8100 LPRINT ,O RU CK2$( 1+ (T - l) - 23,T- 23 

) ,(T- 1) * 8 
8110 NEXT T 
8120 LPRINT :LPRINT ,"+0 +' +2 +3 +4 

+5 +6 +7 " 
81 30 LPRINT 
8140 GOSUB 62,GOTO 31 
8500 GOSUB 62 
8510 POSITION 3,21:1 "HEX: " j : INPUT 

[ 2 j INP$ 
8511 IF INP$- IIII THEN 8510 
8512 IF LEN(INP$»-4 THEN 8520 
8513 IN$=INP$,INP$( 1 , 4-LEN(INP$))= " 0 

00", INP$( 5- LEN ( IN$ ) )=" " , INP$(LE 
N(INP$)+1)-IN$ 

8520 HE=16 * ( ASC(INP$ ( 1))-48- 7* ( ASC(I 
NP$( 1) »57)) ,HEX=256* ( HE+ASC(IN 
P$( 2) ) -4 8-7 * ( ASC( INP$ ( 2)) >57)) 

8530 HE-16 * (ASC( I NP$ ( 3) ) - 48-7 * ( ASC ( I 
NP$( 3)) >57)) ,HEX=HEX+HE+ASC( INP 
$( 4) ) -48-7 * ( ASC( INP$( 4)) >57) 

8535 IF JHP- l THEN RETURN 
8537 IF HEX >65535 THEN HEX=O 
6540 POSITION 20 , 21 : 1 "DEZIMAL : "j HE 

x 
8600 GOTO 31 
9000 GOSUB 62 
9005 TRAP 9005,POSITION 3,21 , 7 "DEZ I 

MAL: "j :INPUT t2jIN$:OEZ=VAL ( IN 
$) 

9007 IF DEZ>65535 THEN 9005 
9010 INP$-"-- - -" 
90 20 X=U SR( 1728 , ADR( INP$) , DEZ) 
9030 POSITION 20 , 2 1:1 "HEX : " jINP$ 
9100 GOTO 31 
9500 POSITION 6,19,7 "( CO DEI60/170/1 

60/170/160/1701160/160/160/2141 
2 12/207/195117 3/ 195/200/197/ 195 
12031 160 1 16 01 16 0/1701 1601170/ 16 
0/170/160) " ; 

9501 GOSUB 67 
9504 IF 00-1040 THEN GOSUB 63 
9505 HAP$( 1)=" (CODE 1)", HAP$ ( 1041)=HA 

P$, HAP$ ( 2)-HAP$ 
9506 HAP$( 1,3 )= " (CODEO/O/O I" , HAP$ <72 

0, 720) =" (CODEO)", HAP$( 360.368 )= 
" (CODEO I 0 I 01 0/01 0 1 01 01 0) " 

9507 V$( 1)-" (CODEO) ", V$(256)=V$ , V$( 2 
)-V$ 

9508 VT$( 1)= " (CODEO) ",VT$ (25 6 )=VT$,V 
T$(2)=VT$ 

9510 X=USR( ADR( Si) ,QL, 360, ADR( V$) . 82 
) 

9515 SEK-360,GES- 13+17 * (DO= 1040) 
9520 IF 00-720 THEN 9540 
9530 X-USR( ADR( S$) ,QL, 1024, ADR( V$) + 1 

28,82) 
9540 SEK:o:SEK+ 1: X=USR( AOR ( S$) ,QL, SEK, 

ADR (SE$) ,82) 
9550 FOR T-O TO 7 
9551 SE-ADR( SE$) ,GS= PEEK( SE+T* 16+ 1) + 

256-PEEK( SE +T - '6+2 ) : ES=PEEK ( SE+ 
T- 1 6+ 3) +256-PEEK ( SE+T- 16+ 4) 

9552 IF ASC(SE$(T- '6+1,T- 16+ l» ", O TH 
EN 9600 

9553 FN-T+ (SEK-36 1) * 8 
9554 IF ASC(SE$(T- ,6+1, T- ,6+1» > 127 

OR GS-O THEN 9580 
9555 HAP$(ES,ES)'"(CODEO)" 
9560 X-USR( ADR( VTOC$), ES, ADR ( HAP$ )- 1 

,QL,FN) 
9565 GES-GES+GS 
9570 IF X-GS THEN 9580 
9571 GOSUB 62,POSITION 3,18 , 7 "FEHLE 

R BEIH VTOC- TEST 111\ " 
9572 POSITION 3 , 20 :1 "FILE : " jSE$ (T -

16+6,T- '6+16) :GOTO 9990 
9580 NEXT T 
9590 IF SEK<368 THEN 9540 
9600 VTO$(2,DO+1)-HAP$ , VTO$( " 1)-"(C 

ODEO)", HAP$-VTO$ 
9610 X-USR(ADR(VTOC2$) , ADR(H AP$) ,001 

8 , ADR(VT$ )) 
9620 VTO$( 1)="(CODEO)",VTO$( 1041)=VT 

0$, VTO$( 2)-VTO$ 
9630 IF 00=1040 THEN 9750 
9640 VTO$( '" 100 )=VT$ ( 1 ,90 ) ,VTO$ ( 1,1 

)=C HR$ (2) , VTO$(2,3)=V$(2 , 3 ) 
9650 GES-DO-GES,GS-INT(GES/256) ,VTO$ 

(5 , 5 )=CHR$ ( GS ) ,GS=GES- GS* 256, VT 
0$( 4,4 )-CHR$(GS) 

9660 IF V$( 1 , 128)<>VTO$( 1,128 ) THEN 
9670 

9665 POSITION 8 , 21 : 1 "VTOC IN ORDNUN 
G 111"j :SEK-360 : LS:::SEK:ZS:::LS:SE 
AR CH= 1, GOSUB 13510, SEARCH=O, SE$ 
=VTO$( 1,1 28) 

9667 GOSUB 51,GOTO 9675 
9670 SEK=360, LS= SEK, ZS=LS, SEARCH= hG 

OSUB 13510, SEARCH=O, SE$=VTO$( 1 , 
128) ,GOSUB 51,GOTO 9680 

9675 GOTO 9990 
9680 GOSUB 62:POSITION 3, 18:? "VTOC 

DEFEKT 11 1" 
9685 POKE 121,81:POKE 122 , 251:POSITI 

ON 3 , 20 ,7 "NEUE VTOC SCHREIBEN 
?1 ( J/N) "j:GET tl , A: IF A<>74 TH 
EN 9675 

9690 GOSUB 55,GOSUB 62, SEARCH= 1 ,GOSU 
B 13510,SEARCH=0,GOTO 9990 

9750 VTO$( '" 100)-VT$( 1 ,90 ) ,VTO$( 1,1 
)-CHR$(2) , VTO$( 2 , 3)=V$(2 , 3) 

9760 GES-DO-GES 
9770 IF GES<304 THEN 9800 
9780 GS-GES- 303,G2-INT(GS/256) ,VTO$ ( 

5,5) -CHR$ (G2) ,G 2=GS-G2* 256 ,VTO$ 
(4 , 4)-CHR$(G2) 

9790 VTO$(251 ,252 )- " /(CO DEll",GOTO 9 
810 

9800 VTO$( 4 ,5) =" (CODEO/O)", GS=INT( GE 
S/256) ,VTO$( 252,252 ) =C HR$ ( GS) ,G 
S=GES- GS* 256, VTO$( 25 1,251) =CHR$ 
(GS) 

9810 VTO$( 129 , 250 )= VT$(7 , 128) 
9815 IF VTO$( 1 , 256)<>V$( 1 , 256) THEN 

9825 
9820 POSITION 8, 2 1: 1 "VTOC IN ORDNUN 

G 111 "j:SEK=3 60:LS=SEK:ZS=LS:SE 
$=VTO$( 1,128) ,GOSUB 5hGOTO 999 
o 

9825 SEK-360,LS=SEK,ZS=LS,SE$=VTO$( 1 
,1 28) ,GOSUB 51 

9830 GOSUB 62,POSITION 3 , 18,7 " VTOC 
DEFEKT 111 " 

9840 POKE 12 1,81:POKE 122,251:POSITI 
ON 3 , 20 : 1 "NEUE VTOC SCHREIBEN 
11 ( J / N) "j :G ET tl,A:IF A<>74 TH 
EN 9990 

9850 GOSUB 55 
9860 SEK= 1 024, LS=SEK, ZS=LS, SE$=VTO$( 

129 , 256),GOSUB 51,GOSUB 55,GOSU 
B 62,SEARCH=I,GOSUB 13510,SEARC 
H=O 

9990 GOTO 31 
10000 TRAP 40000:POKE 121,81 : POKE 12 

2 ,251: SEARCH=O: MENUE= 10000 
10005 POSITION 3 , 23:1 "{CODE 156} FIL 

ESPEZIAL- BEFEHL: II j :GET t l, A: A 
- A-65,IF A<O OR A>5 THEN 10005 

100107 CHR$(A+65); 
10020 GOTO 15000+500* A 
10500 POSITION 6,19,7 "(CODEI6o / 1701 

160/170/1601170/ 160 / 160 /20 8/21 
3/198/198/19712101160120412071 
197/21 1/ 195 /20 0 /1 97 /2 06/160/16 
0/170/160/170/160/170/160)" ; 

10510 GOSUB 67 
10550 SE$( 1) - " ( CODEO ) " ,SE$( 128)=SE$, 
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10600 
"000 

1101 0 

11 10 0 
11500 

11510 
11550 
11570 

116 00 
12000 
12010 

12020 

12030 
1204 0 

SE$(2):SE$,GOSUB 51 
GOTO 31 
IF VE:1 THEN POKE 191 3,80 ,T$ (1 
14,119)::u AN-{ CODE 193/213/2 11 } " 
:GQSUB 58:VE:O:GOTO "' 00 
T$( 1 14,1 19 ):"{CODE 193 /206} -AU S 
II:GOSUB 58:POKE 1913,87 :VE=1 
GOTO 31 
POSITION 6,19,7 "{CODE160/1701 
160/170/160/170/160/ 160 /208/21 
3/198/198/197/210/160/2"11 1 1951 
200/210/197/2011194/197/206/16 
0/160/ 170/160/170/160/ 170 /160 } 

~6SUB 67 
SEK'ZS, BE:87,GOSUB 55 
IF SEARCH: 1 THEN POSITION 3 ,1 9 
:7 1'{ 35SPACES} " :RETURN 
GOTO 31 
GOSUB 62 
POSITION 3,18:? "FOLGESEKTOR : 
., jFS 
TR AP 1202Q:PQSITION 3,20 : 7 "NE 
UER SEKTOR: 11 j : INPUT t2 j INP$: I 
NP"'VAL( INP$): IF INP<O Oß INP> 1 
023 THEN 12000 
X:ADR( SE$)+ 125 
IN:INT ( INP 1256) , INP: INP- 2 56 ' IN 

12050 POKE X,FN · 4+IN:POKE X+l,INP 
12060 GOSUB 5"GOSUB 56 
12070 GOTO 31 
1250 0 GOSUB 62 
1251 0 POSITION 3,18 : ? II FILENUHHER: 

i FN 
12520 TRAP 12520:POSITION 3,20 : 7 "NE 

UE NUMMER: 11 j : INPUT t 2 i INP$: IN 
P:VAL(INP$) , IF INP<O OR INP>63 

THEN 12500 
12530 X:ADR(SE$)+125 
125140 POKE X,PEEKeX)-FNe l4+INpe l4 
12550 GOSUB 51,GOSUB 56 
12560 GOTO 31 
13000 FHS:FHS- (FHS:1)+(FHS:O) 
13010 IF FMS"'l THE N T$(19 l4,1 99)""I{CO 

DE193/206} -A US " ,GOTO 13030 
13020 T$( 19 4 , 199):"AN-{CODE193/213/2 

11 l " 
13030 GOSUB 58 
13 10 0 GOTO 31 
13500 IF FMS==1 AND FS<>O THEN LS"'FS: 

GOTO 13508 
13505 LS:LS+(LS<DO) 
13508 SEK:LS, ZS'LS 
13509 GOSUB 50 
135 10 T$( 95,98):" (4SPACES} ", T$( 95 , 98 

) :STR$( SEK) 'T$( 135,138): " (4SPA 
CES} " , T$( 135,138) :STR$( ZS) 

13520 GOSUB 56 
13525 IF PEEK(764):6 THEN 13500 
13528 POKE 764,255 
13530 IF SEARCH:1 THEN RETUR N 
13600 GOTO 31 
14000 LS:LS- ( LS> 1), SEK:LS , ZS=LS,GOSU 

B 50 
14010 T$( 95 ,98):" (4SPACES} ", T$( 95,98 

):STR$( LS ) ,T$ ( 135,138 ):" (4SPAC 
ESl",T$( 135, 138):STR$(ZS) 

14020 GOSUB 56 
140 30 IF PEEK (764):14 THEN 14000 
14040 POKE 764,255 
141 00 GOTO 31 
1500 0 TRAP 1500 0 ,GOSUB 62, POSITION 3 

,18 :1 "FILENAME: "j:INPUT t2jS 
EA$ 

15001 POSITION 23,23:1 "{ CODE30/31} n 

1500 5 SEAR$( 1)==" u :SEAR$(l40)=SEAR$:S 
EAR$ (2):SEAR $ 

15010 FOR T:1 TO LEN (SEA$),IF SEA$(T 
, T) "'" . " THEN 15020 

15011 NEXTT 
1501 5 SEAR$:SEA$,GOTO 15040 
15020 SEAR$( 1 ,T-1):SEA$( 1,T- 1) 
15030 SEAR$(9):SEA$(T+1) 
15040 FOR SEK=36 1 TO 368,GOSUB 50,Q: 

USR( ADR( SEARCH$) ,ADR ( SE$) ,ADR ( 
SEAR$), 11 ) ,IF Q<200 THEN 15100 

15050 NEXT SEK 
15060 POSITION 3,20:1 "FILE NICHT AU 

F DISKETTE t t t" 

Eine Publikation von CHIP SPECIAL 

15070 GOTO 10000 
15100 TRAP 40000,ZS:SEK,SEARCH:1,GOS 

UB 13510,SEARCH:0 
15110 W:ADR (SE$) ,FES:PEEK(W+Q-11) ' 25 

6+PEEK( W+Q - 12 ) : FGS .. PEEK eW+Q-13 
) . 256+PEEK( W+Q- 1 4 ) 

15 120 POS ITION 25, 18 : 1 "ES : ";FES 
15130 POSITION 33,18:1 "GS : II;FGS 
15140 FQ:W+Q- 1 4, FDS: SEK, FFN-8 ' ( SEK-3 

61)+INT(Q/16) 
15 300 GOTO 10000 
15500 IF SEA$"""" THEN POSIT ION 3,19: 

1 "KEIN FILE 111" :GOTO 10000 
15510 SEK:FES,LS:SEK , ZS:LS 
15520 GOSUB 50,SEARCH:1,GOSUB 13510, 

SEARCH:O 
15530 X:ASC( SE$( 1)) 
155140 IF X:::O THEN POSITION 3,20:1 "8 

AS IC-FILE" :GOTO 10000 
15550 IF X:255 THEN POSITION 3,20,7 

"BINAER- FILE" :GOTO 10000 
15560 IF X==110 THEN POSITION 3,20 :1 

"EXTRA-FILE ( DOS.SYS etc.)" : GO 
TO 10000 

15570 POSITION 3,20:1 "DATA-FILE ( LI 
ST etc. )" 

15700 GOTO 10000 
16000 IF SEA$:"" THEN POSITION 3 , 20, 

7 "KEIN FILE III I ", GO TO 10000 
16005 POSITION 3 ,21,7 "FILE WIRD GEP 

RUEFT ••• "; 
16010 X:USR ( ADR( CHECK$ ) ,FES,QL,FFN) 
16020 IF X:FGS THEN POSITION 3,21,7 

"{ COD E1 56/157} FILE IN ORDNUNG 
1 u :GOTO 10000 

16030 W:PEEK (208) ·256+PEEK (207) 
16040 IF W:O AND X<FGS THEN POSITION 

3,21:1 "{ CODE 156 / 157} FILE ZU 
KURZ 1'I :GOTO 10000 

16050 IF W:O AND X>FGS THEN POSITION 
3,21,7 "{CODE 156 / 157 } FILE ZU 
LANG 1" :GOTO 10000 

16060 POSITION 3,2"7 '{CODE156/157} 
FILEt- FEHLER, SEKTOR: "jW:GOT 

o 10000 
16 500 IF SEA$=att THEN PO SITI ON 3,20: 

1 "KEIN FILE 11 1" :GOTO 10000 
16510 POSITION 3,20,7 " {CO DE156/156 1 

157 /157} "i 
16520 SEK-FDS,LS-SEK,ZS-LS,GOSUB 50, 

SEARCH==l:GOSUB 13510:POKE 12 1, 
81:POKE 122,25 1 

16530 TRAP 16530:POSITION 3 , 20:1 "NE 
UE GESAMTS EKTOREN : "i: INPU T t2 
JGS 

16532 POSITI ON 23,23 , 7 " {CODE30/31l" 

16535 Ir GS<O OR GS>1023 THEN 16530 
16540 Q'INT(GS/256J,POKE FQ+1,Q,POKE 

FQ,GS- Qe 256:GOSUB 51 
16550 GOSUB 67,GOSUB 55 
16560 SEARCH:O 
169 00 GOTO 10000 
11000 IF SEA$="" THEN POSITION 3,20: 

1 "KEIN FILE I I I":GOTO 10000 
17010 POSITION 3 , 20,7 "{CODE156/1561 

151 1151} "j 
1702 0 SEK:FDS,LS:SEK,ZS:LS,GOSUB 50, 

SEARCH"'1:GOSUB 13510:POKE 121, 
81:POKE 122,251 

17030 TRAP 17030 , POSITION 3,20,7 " NE 
UER ERSTER SEKTOR: "i : INPUT t2 
i ES 

17035 IF ES<O OR ES> 1023 THEN 17030 
17040 Q:INT(ES/256) , POKE FQ+3,Q ,POKE 

FQ +2,ES-Qe 256:GOSUB 51 
17050 GOSUB 67,GOSUB 55 
17060 SEARCH:O 
17 400 GOTO 10000 
17500 GOTO 500 
29000 POKE 559,0 
290 10 RESTORE 29030 
290 15 AD:155· 256 
29020 FOR 1=0 TO 9:READ A:POKE AD+I, 

A,NEXT I 
29030 DATA 0 , 0,66,12,155,2,2,2,2,1 
290 40 DL:PEEK( 560) +PEEK ( 561)'256 , POK 

E DL .l :POKE DL+l,O:POKE DL+2,1 
55 

29050 POKE AD+l0 , PEEK(560)+3:POKE AD 
+ , 1, PEEK ( 561 ) 

29070 T$( 1 ,93): "QUELLAUFWERK , 1{5SPA 

Werkzeug 

CES} FOLGESEKTOR , 016SPACES}ZIE 
LLAU FWERK , 1 I 6SPACES} FILENUHHE 
R, 017SPACES}QUELLSEKTOR , ' 

29080 T$194.179):" 1{ 10SPACES }VERIFY 
, AN - IcODE193/213/2 1 1} 13SPACES 
}ZIELSEKTOR, 1 19SP ACES }DOS-ART 
, ICODE 178/174/176} -2.51 2 1SPAC 
ES} n 

29090 T$( 180,200):"19SPACES}FHS, AN-
(CODE193/213/2111 " 

29100 X:USR( ADR ( TOZ$), ADR( T$) ,LEN( T$ 
),O ,AD+1 2) 

29150 POKE 741,255 :POKE 7 42,1 54 
29200 RETURN 
30010 A$:"h {CODE 163/6l h {CODE 1 33} vh I 

CODE 1 33}u I COD E 198 } u {COD E208/21 
19 8}v I CODE 1 69/16} H{ CODE 169/8}H 
(CODE1681 177}uEt{CODE170}) {COD 
E151 1681 1851 147/61 133}z{CODE13 
8} JJJJ) {CODE 1 5/168/185/147/6/1 
33 }yhHI CODE 1 331 123 /24} e{ COD E1 2 
3}e{CODE1231 1681 165} y {COD E145} 
w{CODE2001 165}z{ CODE 1 45 }w {CODE 
164/123/177luEt y{CODE6}H{CODE 
24/ 152} iI CODE301 168}h {CODE 1 45} 
wh{CODE110/202/138}" 

30011 A$( 9 1):" {CODE2081 185/165}u {COD 
E24} i {CODE81 1 33}u {CODE1 44/2123 
O}v I CODE 165 }w{ CODE24} 11 {CODE 1 3 
3 }w{ CODE 1 44/2/230} xh (CODE170/2 
02/138/2081 154/96/170}) {CODE1 2 
7/2011 {CODE144/8/201/96/144/9 
1138/24/144/91 138} ilCODE641 144 
14/138}8{CODE233} {CODE234/961 
16/17/18/19/20/21/22/23/24/25} 
I rU&{CODE173} 1 ICODE21 133}v{C 
ODE17 3} 0 {CODE2/24}i I CODE41 133} 
u {CODE 1 44/2/230 I v" 

30012 A$( 181):"{CODE160/0/177}u{CODE 
1 33}w {CODE200/177} u {CODE 1 33} x ( 
CODE96} n 

30013 A$( 159, 159):CHR$(34) 
30014 SPEED$: " hhh{CODE14 11 1/31 1691 11 

141110/3/169/0/14 11 11 /3/169/01 
141/4/3/169/4/141/5/3/169}R I CO 
DE141/2/3/169/5} S{CODE228/198 
1203/208/2491 1 69l d I CODE 133/20 3 
1169/0/133/19/133/20l S{CODE22 
8/198/203/208/249/165/20/164/1 
9/133/212/132/213/96}" 

30020 S$:"hhh{CODE14 11 1/3}h{COD E14 11 
11 13lh {CODE 1 4 1110/3}h {CODE 1 4 11 
5/3} h{CODE 1 4 1 14/3 }hh{ CODE14 1/2 
13l S{CODE2281 173/3/31 13312121 
169/0/133/213/96} " 

30030 SHIFT$: "hh {CODE 1 33/204}h {CODE 1 
33/203 }hh I CODE1 33/205} h I CODE 13 
31207 }h{CODE133/2061 160/01 1771 
2031 145/206/2001 196/205/208/24 
7/961" 

30031 SEARCH$: "hh {CODE133/204}h I CODE" 
133/203} h I CODE1 33/206}h {CODE 1 3 
3/205}hh{CODE133/2071 162 /01 160 
10/177/203/ 133/208/152} H I CODE1 
38/168/177/205/197/208/2 40/ 101 
162 /0}h{CODE168/2001 1921 128/20 
8/233/961 152117 01232/22 8/207/2 
40/2/208/239/169/0/133/213 }h{ C 
ODE133/212/96} n 

30033 LO$:"hh{ CODE 1 33/204}h {CODE 1 331 
203/160/0/169/0/145/203/200/19 
2/240/208/249/96} " 

30040 HEX$:"hh I CODE133} vh {CODE 1 33}u { 
CODE169/01 1331 123}h {CODE2 1 1/6 
}hL{CODE211/6/170/230/123} {CO 
DE232/61 1 38} JJJJ{ CODE1 98/123} 
{CODE232/6/2301 12 3/2301 123 /96} 
){CODE151 16 81 18 51 147 /6/24}i Ic 
ODE1641 1231 145} u{ CODE96} " 

30045 TOZ$:"hh I CODE1 33/204} h {CODE 1 33 
1203} hh {CODE133/20 5 }hh{ COD E 1 33 
1207} h{ CODE 1 33/208 }he{ CODE2071 
133/2071 160/0/177/203} 8{CODE23 
3} {CODE145/207l200/196/205/20 
8/244/96}" 

30050 X:USR( ADR( SHIFT$) ,ADR( A$), 192, 
1536) ,X:USR( ADR ( SHIFT$) ,ADR( HE 
X$),54,1728) 

30053 DISKHAP$:"hh {CODE 133 /20 4} h {COD 
E 1 33/203 }h h{ CODE 1411113 }h{ CO DE 
133/207} h {CODE 133/206/169/4/ 14 
1/5/3/169/0/ 14 1/4/3/169lR{CODE 
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141/2/3/160/1/162/0/169/1/1411 
10/3/ 142/11/3/138}H{CODE152}H 
S{CODE228/160/0/173/3/3/201/11 
208124/1901014/208/121200/1921 
128/208/246} h {CODE 168/169/14} 8 
{CODE176/11}h{CODE168/169/10}8 
{CODE176/4}h{CODE168/169/1/145 
} " 

30056 01 SKHAP$ ( 91) =" {CODE20 3} h {CODE 1 
70/200/208/3/2321230/204/228/2 
07/20814/196/206/240/9/140/101 
3/142/11/3} 8{CODE 176/185/96}" 

30058 FHS$= " hh {CODE 13 3/20 4} h {CODE 13 3 
1203/160/0/177/203} JJ{ CODE 1331 
205/10/10/133/206/1771203}8{CO 
DE229/206/133/213/200/177/2031 
133/212} h {CODE 133/208}h {CODE 13 
3/207/160} {CODE169} {CODE1451 
207/200/192} ~{CODE20 8/2 49/160} 
J {CODE 145/207/200/145/207/96} " 

30060 FHS$( 39 . 39)=CHR$( 34) 
30070 VTOC$="hh{CODE141/11/3}h{CODE1 

41/10/3}h{CODE133/204}h{COOE13 
3/203 }hh {CODE 141/1/3} hh {CODE 13 
3/205/169/0/133/212/133/213/13 
3} v {CODE 141/4/3/169/4/141/5/31 
169}R{CODE141/2/3} S{CDDE228/1 
73/ 125/4} JJ{ CODE 197/205/208}?{ 
CODE 10/10/133/206/173/125/4} 8 ( 
CODE229/206/141/11/3/173/126/4 
1141/ 10/3/24}e{CODE203/144/212 
30}v{CODE133/207/173/ 11/3/24}e 

30072 VTOC$ (91) =" {CODE20 4/24} ev (CODE 
133/208/230/212/144/2/230/2131 
160/0/132) v{ CODE1691 0/145/2071 
173/10/3/208/186/1731 1. /3/2081 
181/96) " 

30075 VTOC2$="hh {CODE 133/204} h {CODE 1 
331203 }hh {CODE 133/205} h {CODE 13 
3/2071h{CODE133/206/160/0/'52} 
H{CODE169/128/133/208/160/0/13 
21209/177/203/240/7/1651208124 
} e {CODE209/133/209/200} F{ CODE2 
08/'92/8/208/238/152124}e{CODE 
203/144/212301204/133/203}h {CO 
DE168/165/209/.45/206/200/'52} 
H {CODE 19 6/20 5/20 8/2~7 } h {CODE9 6 
}" 

30090 WINDOW$= " hh (CODE 133/206}h {CODE 
'33/205} h {CODE 133 }vh {CODE 133}u 
h {CODE '33/208} h {CODE 133/207} hh 
{CODE '33/209 }h{ CODE 133} xh {CODE 
133}w {CODE 165} X{ CODE 133/203/16 
5} y{ CODE 133/204/165/203} eu {COD 
E133/203/165/204} ev {CODE 133/20 
4/160/0/177/203/170/177/205/14 
5/203/138/145/205/200/196/2091 
208/241/169/0/198/207/19712071 
208/6/197/208/240/281198/20812 
4/152}e{CODE205/'33/205/144/31 
230/206} " 

30092 WINDOW$( 91) =" {CODE24/ 165/203} e 
w{ CODE '33/2031 165/204} ex {CODE1 
33/204/24/144/199/96}" 

30093 SICHER$=" {CODEO/O/O/o/O/o/O/ol 
010 I 0 I 01 01 01 01 01 01 0 I 01 01 01 01 0 } 

30094 SICHER$( 24) = " {CODEO} QRRRRRRRRR 
RRRRRRRRRRE{CODEO/0/124/101'01 
10/10/10/.0/10/10/10/ . 0/10/101 
10/10/10/10/10/10/10/124/0/011 
24/101010 I 0 I 01 0 I 01 01 01 01 0 I 0 I 0 I 
010101010/10/124/0/0/124/10/0} 
3) r( ~2 {CODEO/31/31/0/8}' {CODE 1 
5} • {CODE9/0/1 01.24/0} " 

30095 SICHER$( 116) =" {CODEOI.24/1 0/01 
010 I 0 I 0 I 0 I 0 I 0 I 01 0 I 0 I 0 I 01 01 01 0 I 
0/101.2410101.24/10110/10/101. 
01.0/101.0/10/10/10/10/10/10/1 
0/101.0/10/10/124/0/0} ZRRRRRRR 
RRRRRRRRRRRRC {CODEOI 01 01 01 0 I 01 
010 I 0 I 0 I 0 I 01 0 I 0 I 0 I 0 I 01 0 I 0 I 0 I 0 I 
01010} " 

30096 ZAHL$="{CODEO/0/16/01'9/221012 
3/18/17116/24117/20120/17/24/1 
6/18/'7/22/'8/21/'8/18124124/1 
9/18/20/19/22/16/19/25/22120/1 
9/18/20/22124/21/16/20121/19/1 
6/2.123/22122/17/18/22120124/2 
2124/20} " 
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30097 HHL2$=" {CODEOI01.6/0/18/22/01 
21/18/0123/24/17/16120/17/19/1 
6117/21122117/24/.8/18/16/24/1 
8/19/20/18122116118124122119/1 
71'81'9/19124/19/22120119/2511 
6/20/17/22120120/18/20122124/2 
O!25/201" 

30098 ZAHL3$= " {CODEO/21/'8/16/0121/2 
01221012 ./23/18/012 1/25/24/012 
2/18/2010/22/21/16/0/22/23/221 
0/23/16/18/0123/18/24/0/23/211 
2010/23/24/16/0/24/16/22/0/241 
19/18/0/24/21/24/0124/24/20/01 
25/17/.6/0125/19/2210/25/22/18 
10125/24/24/17/16/17/20} " 

30100 COPY$= " {CODEO I 0 I 0 I 0 I 0 I 0 I 0 I 0 I 0 I 
0/0/0/010 I 01 0 I 0 I 01 01 0 I 01 01 01 O} 
QRRRRRRRRRRRRRRRRRRRE (CODEO I 0 I 
124/10/10/10/10/10/101.0/10/10 
110/10/10/10/101.0/10/10/10/10 
1124/0/01124/10/010 }$) " 

3010 1 COPY$( 77) = " 3+~44~ (CODEOIO} - ) 4 { 
CODEOI0/10/124/0/0/124/10/0101 
010 I 0 I 0 I 0 I 0 I 0 I 0 I 0 I 0 I 0 I 0 I 0 I 0 I 0 I 
10/124/0/0/124/10/0} r{ CODEO} I { 
CODEO} 0 {CODEO} 9 {CODEO/14/0} 3 {C 
ODEO} 9 {CODEO} 3 {CODEO/1 0/124/01 
01.24/10101010/0/0/0/0/0101010 
}" 

30102 COPY$( 153)="{CODEOI0/0/0/0/0/. 
0/124/0/0/124/101010}~) • • ~'$ . { 
CODE 12} $ ' • • {CODEO/0/1 0/124/0/0 
1124/10/010 I 0 I 01 01 01 01 01 01 0 I 0 I 
0101010/0/0110/124/0/0/124/101 
010/128/178/128/1651128/180/12 
8/181/128/178/'28/ ' 74/128/0101 
10l" 

30103 COPY$(229)= " {CODE124/0/0/124/. 
01.0/10/10/10/10/101.0/101.0/1 
0/10/101.01.0/.0/10/.0/.0/1241 
olo} ZRRRRRRRRRRRRRRRRRRRC{ CODE 
010 I 0 I 0 I 0 I 0 I 0 I 0 I 0 I 0 I 0 I 0 I 0 I 0 I 0 I 
ololololololololo} " 

30110 DRUCK$= " hh {CODE '33/204} h {CODE 1 
33/203} h{ CODE 133/206}h {CODE 133 
1205/162/0/160/0/177/205/24} i 
{CODE 14 5/20 3/200/19 2/23120 8/2 4 
4/152124} e {CODE20 3/14 4/212 3012 
04/133/203/.69} ({ CODE24) e{ CODE 
205/144/21230/206/133/205/2321 
224/16/208/216/96} " 

30120 CHECK$= " hh {CODE141/11/3}h {CODE 
141/10/3} hh {CODE1.41/./3 }hh {COD 
E 133/203/169/0/133/2121' 3312 '3 
1'4 '14/31 '69/41 '4'/5/31 '69}R{C 
ODE'4,12/3} S{CODE228/'73/'251 
4} J J {CODE' 97/203/20S} ({CODE' 01 
'0/133/205/1731 '25/4) 8 (CODE229 
12051 '4 ,I, '/31133/2081 '731 '261 
41 '4 ' I '0131 '33/207/241230/2 '21 
'44/21230/2' 31 '731' 01312081209 
1'731' '/3/208/204/96) " 

30500 GOTO 25 

READY • 

REM * ;t .Itß * ••••• *O • • il. 
REM COPY. SYS 
REM FUER CHIP- SPECIAL 
REM VON LARS WENTORP 

5 REM • ••• Il. G ••••• O • •• • 
'0 COH S$(50) .TOZ$(50) .T$(200) .LEER$ 

('28) .SE$(23040) .SE( '80) .P$( '28) 
" LEER$( l)= n {CODEO}":LEER$( 128)=LEE 

R$: LEER$( 2 )=LEER$ 
'2 SE$( ,)="{CODEO}":SE$(23040)=SE$:S 

E$(2)=SE$ 
15 POKE 559,0 
20 DO=720 : VE=O : PQKE 1913,80 : QL= 1 :ZL= 

,: WRlTE= 15000: QUELL= 18000 
25 OPEN .f.l,4 , O, "K: ":OPEN t2,4,O,"E : II 

26 GDSU8 29000 
30 GOSU8 30000 
35 GOSUB 58 
40 GOSUB 500 
50 GOTO 100 
52 X=USR( ADR( S$) .QL. 360. ADR (P$) .82) 
53 SE=ADR( P$) : GS=PEEK( SE+1) +256 ' PEEK 

(SE+2):IF GS=1010 THEN RETURN 

54 GOSUB 61:POSITION 2 , 20:? " {CODEl7 
01' 60/1701' 60/1701' 601 '701' 601' 60 
12031 '97120 '12061 '601 '96/207/21 ' I 
'60/178117 41' 811 '601' 98/207/2' 012 
051 '93/2 '21 '601 '60/1701 '60/1701 '6 
o/170/16o/170} /I 

55 POSITION 3.22:? " (CODE'70/'60/170 
1'601 '601 '97/20 '1206/2' ' 12 '21 '971 
204/204/213/2061 '991 '601 '60/2 ' 3/' 
971194119712 '01208/2 '0121311971 '9 
81 '97/2061 '601 '60/1701 '60/170} " : F 
OR G:::1 TO 500:NEXT G:GOTO 40 

58 X=USR(ADR(TOZ$) . ADR(T$) . LEN(T$) . O 
,AD+12) :RETURN 

60 POKE 752.0:RETURN 
61 POKE 152, 1:RETURN 
100 TRAP 40000:GET tl,A 
'02 IF A<66 OR (A>69 AND A(76) OR (A 

>77 AND A<>86 AND A<>88) THEN '0 
o 

108 A=A- 65 
"0 GOTO 50Q+A ' SOO 
500 GOSUB 6':? CHR$( '25) 
510 POSITION 2,':1 n iCODE170/ 1601170 

I' 60/1701' 601' 601' 951' 60/2071' 60 
12081 '6012171 '60/1731 '60/2' 'I '60 
12081 '601 '971' 6012' 81' 60/20' I '60 
1'931 ' 60/2041 '601 '60/1701 '60/170 
1'60/170}" 

520 POSITION 3 I 3:? "FUNKTIONEN:" 
525 POSITION 3.4 : ? "{CODE'3/'3/ ' 3/'3 

I' 31' 31' 31' 31' 31' 31' 3} " 
530 POSITION 3.6:? "{CODE'50/194/'30 

} SEKTOR- COPY{ 4SPACES}{ CODE' 501' 
95/130} DISK-COPyn 

540 POSITION 3 . 8:? "{CODE'501'96/ ' 30 
} ZIELLAUFWERK{ 3SPACES} {CODE'501 
197/130} QUELLAUFWERK" 

550 POSITION 3.'0:? " {CODE'50/204/'3 
O} " FILE- COPY " {2SPACES}{CODE ' 5 
01205/130} DOS- ART " 

560 POSITION 3. ' 2:? "{CODE'50/2'4/ ' 3 
O} VERIFY{ 9SPACES}{ CODE' 5012' 61' 
30} DISK BY DISK " 

700 POKE 559.34 : RETURN 
'000 ? CHR$('25):POSITION 3 . 2:? "{CD 

DE1701 '6011701 '60/170/160/170/1 
601 ' 601 '601 '601 ' 96/20 '12' '12031 
173/2 '21 '97/20 ' 120412031207/208 
120'1 '971 '601 '601 '601 '60/1701 ' 6 
0/1701 '6011701 '60/170}" 

'005 GOSUS 60:TEIL=' 
1010 TRAP 1010:POSITION 8 , 5:? "START 

SEKTOR: n j : INPUT [2 j SS 
'020 TRAP 40000:TRAP '020:POSITION 8 

,7:? " ZIEL$EKTOR: n;: INPUT [ 2 j 
ZS 

1030 IF ZS<S$ THEN 1010 
1040 IF ZS>720 THEN GOSUB 52 
1050 Y"'DO:DO=ZS 
1055 GOSUB 6 1:POSITION 8 , 5 : ? "{CODEl 

56/ ' 56/'56} " 
'060 GOTO '520 
1070 DO"'Y:TEIL"'O 
1400 GOTO 40 
15007 CHR$(125):POSITION 3,2:7 "{CO 

OE 1701' 60/1701' 60/1701 ' 60/1701' 
601 '601' 601' 96120 '12' '12031 '731 
'99/197/2' 'I '93/205/2 '212031207 
1208/2011 '971 '601 '601 '60/1701' 6 
0/1701' 60/1701' 60/170} " 

1510 $$::1 
'5'5 IF 00='040 THEN GDSUB 52 
'520 GOSUB 6' 
'530 T=' 
1540 POSITION 13 , 5:7 "SEKTOR: 0" 
1550 POSITION 13,7:7 "BUFFER: 0" 
'560 GOSUB QUELL 
1600 FOR $EK:::SS TO DO 
1605 AR::ADR(SE$)+(T-1) · ,28 
1610 X::USR(ADR(S$) ,QL , SEK , AR,82) 
'620 IF SE$«T- 1! " 28+' . T · 128)=LEER$ 

THEN '633 
'630 SE(T)=SEK 
1632 T=T+ 1 
'633 POSITION 2'.5 : ? SEK 
1636 POSITION 21,7:? T- 1 
1640 IF T::181 THEN GOSUB WRITE :GOSUB 

QUELL 
1700 NEXT SEK 
1750 IF T<>O THEN GOSUB WRITE 
1850 IF TEIL=l THEN 1070 
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1900 
2000 

2100 
2500 

2600 
6000 

6005 
6010 

6015 
6020 
6030 
6040 
6050 
6100 
6103 
6105 
6110 
6120 

6122 

6123 
6124 
6125 
6127 
6130 
6135 
6140 

6200 
6250 
6260 

6270 

6280 

6290 
6300 

6310 

6320 

GOTO 40 
ZL=ZL+ (ZL= 1)- (ZL-2) ,T$( 55.55 )=S 
TR$(ZL) ,GOSUB 58 
GOTO 100 
QL-QL+ ( QL-1) - ( QL=2) ,T$ ( 15. 15)=S 
TR$(QL) , GOSUB 58 
GOTO 100 
1 CHR$ ( 125 ) ,POSITION 3.2,1 " {CO 
DE 1701 1601 1701 1601 1701 1601 1701 1 
60/160/211/208/197 1218/201/1931 
204/1731 19B/20 1 12041 197 1173/203 
1207 120B/20 1/197 1 160/160 /170/15 
0/170/150/170/160/170} " 
GOSUB 60 
TRAP 6010: POSITION 9, iI: 1 "F'ILEN 
UMHER: ni: INPUT i:2 i FIL 
GOSUB 61 
IP DO=1040 THEN GOSUB 52 
T= 1 ,GES=O 
POSITION 13,6: 1 "SEKTOR: 4 11 

POSITION 13,8 : 1 "BUFFER: 0" 
POR SEK-4 TO DO 
POSITION 16.8 , 1 SEK 

~~~~~r i~~r ~;~ :Q~ ~ ;~~~ AR I 82) 
IP SE$«T-1)'12B+l.T' 12B)=LEER$ 

THEN 6200 
IF SE$(r* 128 , T* 128)",II{CODEOlcl T 
HEN 6200 
SE=ADR( SE${ T· 128-2. T' 128- 2» 
PN-INT{ PEEK( SE) I 4) 
IP PNoPIL THEN 6200 
POKE SE I PEEK( SE) -FIL*!j 
SE(T)=SEK 
POSITION 16 .10, 1 T 
r'"'r·':GES"'GES+l:IF 1:=181 THEN G 
asus WRITE:GOSUB QUELL 
NEXT SEK 
GOSUB WRITE 
P$( 1)=' (CODEO}", P$( 12B ) =P$, P$(2 
)=P$ 
P$( 1.1)=" B",P$(3. 3)=CHR$(INT(GE 
S/256» , P$( 2 . 2) =CHR$(GES-!INT(G 
Es/256) ' 256» 
P$(5.5)-CHR$(INT(SE( 1)/256» ,P$ 
(4 .4 ) =CHR$( SEI 1 ) -( INT( SEI 1) I 256 
) ' 256) ) 
P$( 6.16) n n SPEZIALFILE " 
X-USR( ADR( S$) • ZL. 361. ADR ( P$) .87 
) 
POSITION 4,16:? "FUEHREN SIE JE 
TZT BITTE NOCH" 
POSITION 4,18:1 "EINEN VTOC- CHE 

CK DURCH • • • • 
6330 POR G= 1 TO 500, NEXT G 
6340 GOTO 40 
6500 DO-DO+320 ' (DO=720 ) -320' ( DO= 1040 

) 
6510 IP DO=1040 TH EN T$(154.160)='2 . 

0- {CODE178/174/1Bll ',GOTO 6530 
6520 T$( 154.160 )= , {CODE 17 8117 4/176} -

2 . 5" 
6530 GOSUB 5B 
6600 GOTO 100 
11000 IP VE-l THEN POKE 1913.80,T$(1 

14, 119)= "AN-{CODE193/2 13/2 1 l}" 
,GOSUB 5B , VE'0,GOTO 11100 

11010 T$( 114,119)=" (CODE193/206} - AUS 
u :GOSUB 58:POKE 1913,87:VE=1 

'1100 GOTO 100 
12000 POSITION 7,14:? II{CODE160/160/ 

170/160/170/160/170/160/160/19 
6/201/211/203/160/160/205/2011 
212/160/160/170/160/170/160/17 
0/160/160)" 

12010 POSITION 1,16:? "----{2SPACES} 
DIS K • S Y S{2SP ACES} ---- II 

12020 POSITION 7,18 : ? n{7SPACES}EINL 
EGEN, DANNn 

12030 POSITION 7 . 20,? '(7SPACES}{ COD 
E160/2101 1601 197 11601212/160/2 
13/160/210/160/206/160) " 

12040 GET 'l.A,IP A0155 THEN 40 
12050 TRAP 40:RUN nD:DISK.sysn 
12499 STOP 
15000 POSITION 3.20,? ,,{ CODE253/2531 

170/160/170/160/170/160/160121 
8/201/197/204/196/201/211/2031 
197/2121212/197/160/197/201/20 
6/204/197 1199/197 120 6/160/1601 
170/160/170/160/170 1" 

15010 POSITION 15,22:1 " {CODE210/197 
12121213/210/206} DRUECKEN"; 

15020 GET tl,A 
15030 IP A0155 THEN 15020 
15035 POSITION 3,20,1 ' ICDDE 156/1561 

156} , 
15040 POSITION 13,10:1 "SEKTOR: 
15050 POSITION 13,12:? "SUFFER: 
15060 TRAP 40000 , TR AP 40 
15100 FOR W"'1 TO T- l 
15110 SK=SE(W) 
15113 POSITION 21 , 10:1 SK 
15116 POSITION 21,12 : 1 W 
15120 AR - ADR (SE$)+( W-1l ' 128 
15130 X-USR(ADR(S$) .ZL .SK.AR.87) 

15140 NEXT W 
15150 T'" 1 
15200 RETURN 

Werkzeug 

18000 POSITION 3.20,1 ' ICODE253/2531 
170/160/170/160/170/160/160/20 
9/213/197/204/204/196/201/2111 
203/197 12121212/ 197 1160/197/20 
1/206/204/197 119 9/197 /206/ 1601 
160/170/160/170/160/170} , 

lB010 POSITION 15.22,1 '{CODE210/197 
12121213/210/206} DRUECKEN "; 

18020 GET t1,A 
18030 IP A0155 THEN 18020 
18035 POSITION 3.20,1 ' (CODE156/1561 

156) " 
18040 RETURN 
29000 POKE 709,15:POKE 710,48 
29010 RESTORE 29030 
29015 AD-155" 256 
29020 FOR 1"'0 TO 9: READ A: POKE AD+I, 

A, NEXT I 
29030 DATA 0 ,0.66,12,155,2.2,2,2 , 1 
29040 DL-PEEK( 560) +PEEK( 561l ' 256, POK 

E CL, 1: POKE DL+ 1. 0: POKE DL+2 , 1 
55 

29050 POKE AD+10,PEEK (5 60)+3:POKE AD 
+ 1 1 , PEEK ( 56 1 ) 

29060 RETURN 
30000 T$( 1.93 )= 'QUELLAUPWERK, 11 25SP 

ACES} ZIELLAUPWERK, 11 38SPACES} 

" 30001 T$(94.179)· ' { 12SPACES1VERIPY , 
AN- {CODE 193/213/211} {25SPACES} 
DOS-ART, (CODE178/174/1761 - 2.5 
{21SPACES} 1I 

30002 T$( lBO.200)-'121SPACES} " 
30020 S$'''hhh{CODE141/1/3}h{COOE1411 

11/3}h{CODE141/10/3}h(CODE1411 
5/3} h (CODE 1411 4/3) hh{ CODE 141 12 
13} SICODE228/173/3/3/133/2121 
169/0/133/213/96} , 

30045 TOZ$='hh (CODE 133/204) h {CODE133 
1203} hh{ CODE 133/205 }hh{CODE 133 
1207} h{ CODE 133/208} hel CODE207 I 
133/207 1160/0/177 1203} 8{ COOE23 
3} {CODE145/207/200/ 196 /205/20 
B/244/961 " 

30090 POKE 741.255,POKE 742.154 
30100 RETURN 

READY I 

Zeilen-Assembler mit Sehnelleinstieg 
Re c hner: Atari XL/XE . Programmname: 
ATADIS . Programmlänge : ca . 9000 
Bytes. Progammiersprache : BASIC 
und MCode. 

ATADIS ist ein in BASIC geschrie 
bener Assembler / Disassembler . Er 
kann und soll kein Werkzeug zur 
Erstellung längerer Maschinenpro
gramme sein und soll keinen her 
kömmlichen Assembler / Disassembler 
ersetzen . Er leistet jedoch gute 
Di enste bei Aufgaben , bei denen die 
geWOhnte Programmierumgebung BASIC 
nicht verlassen werden soll . Mög 
liche Anwendungen erstrecken sich 
vom Erstell en und Debuggen kleiner 
er Maschinenprogramme bis zum Ein -

Eine Publikation von CHIP SPECIAL 

deutschen amerikanischer Maschinen
programme . Aufgrund seiner ein
fachen Bedienung eignet sich ATADIS 
auch gut für Anfänger im Arbeiten 
mit Maschinensprache , die die Aus 
gabe für einen " richtigen " Assem
bler noch scheuen . 
Das Programm bietet folgende 
Optionen : 

M - Memory Dump 

Speicherinhalte werden sowoh l hexa 
dezima l als auch als A(TA)SCII 
Zeichen zu jeweils 8 Byte/Zei l e 
ausgegeben . Di e Ausgabe erfolgt 
wahlweise auf dem Bildschirm oder 
dem Drucker. In letzterem Fall 
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