
Seme"'i. 

ProgrammierhiHe 
Um Ihnen das Entschlüsseln grafischer Symbole und inverser 

Zeichen zu erleichtern, sind in den Listings diese Codes in 
geschweiften Klammern als Tastensequenzen angegeben. 

Beispielsweise: (CTRL-A) 

Falls Sie diese Tastensequenz vorfinden, so drücken Sie 
bitte die Taste 'CTRL' mit der Taste 'a'. Es sollte dann das 
Zeichen mi t der Codenummer 1 erscheinen. Uberprüfen Sie das 
bitte anhand der Tabelle auf Seite 8. Sollte in der Sequenz
anweisung ein ,\, -Zeichen erscheinen, so bedeutet das, daß 
alle vorhergehenden Tasten losgelassen werden müssen. 

Bei spie lswei se: (ESC \ SHIFT- BACK SPACE) 

~ier sollte also zuerst die ESC-Taste gedrückt werden, diese 
wleder loslassen und darauf hin SHIFT-BACKSPACE drücken. Als 
Ergebniss muß nun ein nach oben zeigender Pfeil erscheinen, 
welcher den ATASCII-Code 156 besitzt. 

Der RVS-Taste des ATARI kommt eine Sonderstellung zu. 
Erscheint im Programmtext (RVS-ON) so drücken Sie die RVS
Taste. Bei einem nachfo lgenden (RVS-OFF) drücken Sie wieder 
die RVS-Taste, auch inverse Video-Taste genannt. Achtung: Auf 
ein (RVS-ON) folgt immer in der selben Programmzeile ein 
(RVS-OFF) • 

Wenn im Listing (10SPACES) steht, so sollten Sie die in den 
geschweiften Klammern angegebenen 10 Leerzeichen 
eingeben. Steht im Programmtext die Anweisung (CODE 10), so 
ist dieser Code aus der Tabelle zu entnehmen und in das 
Programm einzufügen. In diesem Falle: (CODE 10) entspricht 
(CTRL-J). 

Wichtigl 
Kurz vor Redaktionssc hluß dieses Heftes wurde noch ein Fehler 
in den abgedruckten Programmen entdeckt. Sollte ein Code 
vorkommen, der größer als 255 ist, so sind von diesem 128 
abzuziehen und der entsprechende Code einzugeben. (z.B.:271-
l28=Code 143). S.S. 
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Serviceteil 

Abkürzungen i n der Liste: 
CTRL CONTROL-Taste festhalten 
~ Inverse Video-Taste drücken (AUF dem Computer = ~-Taste) 
SHIFT SHIFT-Ta s t e festhalt e n 
(LOWR) CAP.S-Taste drüc ken bzw. bei alten Ge räten LOWR-Tas te 
drücken. 

E 
I-; C ..... Ql 

01 ..c: ..c: 
C Ql U C U [S] ..... '0 UJ c · .... CTRL-G 
+'0 'Ottl Ql 
UJU Ql ...... 'ON 

[4] ..... . .... . .... CTRl· H 
...:11-;+' UJ ~+'UJ 

Ql..c: Ql - C Ql 

Gl E'O U C'O C E ..... '0 CTRL·/ 
..... C ;:l Ql C- Ql Ql C 

Ql ttl '><:Ql Ql 'O..c:Ql 

~ C 01+' U 01+' U 01 10 CTRt-J 
c ........... ::s t"""i Cf} ..... UJ ...... 
Ql 0 ;:l I-; 0 ttl ;:l I-; 0 

~ ~ ..... ttl a ..... E-< .:C Ql ..... 11 CTRt- Je: 

0 CTRL· , r!J 12 CTRL·L ~ 
CTRL-A [}] 13 CTRL· M Ll 
CTRL·B Ol 14 CTRL· N [d 
CTRL-C [!] 15 CTRL-O [;] 
CTRL· D BJ 16 CfRL-P ~ 
CTRL· E [i] 17 CTRL-Q ~ 
CTRL·F lZl 18 CTRL· R El 
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Serviceteil 

E ., c: 
P':.iI .,-1 Q) 134 ("'-) CTRL-F 0' .c: .c: c: Q) u c: u 
Ir! . ,-1 '0 Ul c: .,-1 135 ("'-) CTRl-G .j..l Q 'O<OQ) 

UlU Q) rl'ON 

rJ . ,-1 .,-1 .,-1 136 ("'-) CTRL-H ..:1.,.j..l UJ (Q.j..lUl 
Q).c: Q)- c: Q) 

11 E'O U c: '0 c: E . ,-1 '0 137 ("'-) CTR L-I 
. ,-1 c: :l Q)C:- Q) Q) c: 

Q) <0 '><:Q)Q) 'O.c:Q) 

~ c: O'.j..l U O'.j..l U 0' 138 ("'-) CTRL-J C:rl'l-< :::3 ....... U) 'l-<Ulrl 
Q) 0 :l ., 0 <0 :l ., 0 

liI 3:'1-<<0 Cl'l-<E-< ";Q)'I-< 139 ("'-) CTRL- K 

19 CT Rl-S r±l 140 ("'-1 CTRL-L ~ 
20 CTRL-T ~ 141 (",-) CTRL-M iii 
21 CTRL-U [;] 142 ("'-) CTRL-N ~ 
22 CTRl-Y [j] 143 ("'-) CTRL-O rII 
23 CTRl-W lil 144 (A-) CTRL-P ~ 
24 CTRL-X ~ 145 ("'-) CTRL-Q ~ 
25 CTRL-Y [[] 146 ("'-) CTRL-R 1:1 
26 CTRL-Z [g 147 ("'-) CTRL-S C 
27 ESc\ESC [iJ 148 ("'-) CTRL-T C 
28 ESC\CTRL-- 00 149 ("'-) CTRL-U ~ 
29 ESC\CTRL-= [!] ISO ("'-) CTRL-V [I 
30 ESC\CTR L-+ [!] 151 ("'-) CTRL-W ~ 
31 ESC\CTRL-. ~ 152 ( .... ) CTRl-X CI 
95 SHlfT- bJ 153 ( .... ) CTRL-Y [J 
96 CTRL-. ~ 154 (A-) CTRL-Z 1:1 

123 CTRL-; ~ 156 ESC\SHl fT- 0 BACK S 

124 SHlfT- = ITJ 157 ESC\SHlfT-> 0 
ES(' CIR L· < 

~ ESC\CTRL- 0 m <><k, 1S8 
ESaSI:UEI-~ TAB 

126 ESC\BACK 5 [1] 159 ESC\ SHlfT- D TAB 

127 ESC\TAB [E 160 
( .... ) • Leertaste 

128 ( .... ) CTRL-. t1 161 ( .... ) SHlfT-1 • 129 ("'-) CTRL-A e 162 ( .... ) SHlfT-2 • 130 ("'-) CTRL-. 11 163 (",-) SHlfT-J 111 
131 (.4.) CTRL-C ~ 164 ( .... ) SHlfT-4 11 
132 ( .... ) CTRL-t 0 165 ( .... ) SHlfT-l 11 
133 (.4.) CTIlL-E n 166 ( .... ) SHlfT-<\ 11 
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Servieeteil 

E: 192 (.4.) SHIFT .. 11 .... C ..... Q) 

11 C' .c: .c: 193 (.4.)A 
C Q) U C U 

..... '0 00 C · .... 

11 ...., 0 'OflIQ) 194 (.4.) B OOU Q) ...... 'ON ..... ·ri ·ri 

11 ..:I .... ...., Ul ~....,oo 19S (A-.)C Q).c: Q)- C Q) 
E: '0 U C'O C E: ·ri '0 

11 ·ri C ;:J Q)C- Q) Q) C 196 (A-.)D Q) flI ~Q)Q) 'O.c: Q) 
C C'...., U C'...., U C' 

11 C ...... "-' :::J ...... t/) "-' 00 ...... 197 (A-.) E Q) 0 ;:J .... 0 flI ;:J .... 0 
3:"-' flI Cl"-'E-< ";Q)"-' 

11 198 (A-.) F 

167 (.4.) SHIFT·' • 199 (A-.) G 11 
168 (.4.) SHI FT-9 • 200 (.4.)H ID 
169 (A-.) SHIFT.() • 201 (A-.) I a 
170 (.4.) • 11 202 (.4.) J 11 
171 ("'-) . 11 203 (.4.)(( 11 
172 (A-.) , • 204 ("'-)L 11 
17J ( ..... ) . • 20S (.4.)M 111 
174 (A-.) . • 206 (",-)N 111 
I7S (.4.) / • 207 (A-.)O ID 
176 (",- ) 0 m 208 (.4.) P 11 
177 (A-. ) I 0 209 (.4.)Q 111 
178 (.4.) 2 11 210 (A-.) R 11 
179 ( ..... ) 3 11 211 ( ..... ) S 

180 (A-.) 4 11 212 (A-.) T 

181 (A-. ) S 11 213 (.4.) U 

182 (.4.) 6 11 214 ("'-) V 

183 (.4.) 7 21S (.4.)W 

184 (.4.) 8 216 (.4.) X 

18S (.4.) 9 11 217 (.4.)y 

186 (.4.) SHI FT.; • 218 (.4.) Z 

187 ("'-) ; 11 219 (A-.) SH IFT· , 

188 (.4. ) < • 220 ("-) SHIFT· . 

189 (.4.) ~ • 221 ("-) SHIFT·. 

190 ( .4.) > • 222 (.4. ) SHIFT· . 

191 (A-. ) SHIFT·/ • 223 (.4.) SHIFT-

10 The Best of Atari XUXE 

GBXL (P) 2015 für ABBUC e.V.



Serviceteil 

224 (A.) CTRL-_ a 240 (A.) (LOWR) 
p 

225 (A.) (LOWR) 11 241 (A.) (LOWR) 

" Q 

226 (A.) (LOWR) 11 242 (-*-) (LOWR) 
B R 

227 (A.) (LOWR) • 243 (A.) (LOWR) • C S 

228 (A.) (LOWR) 11 244 (A.) (LOWR) 11 0 T 

229 (A.) (LOWR) 11 245 (-*-) (LOWR) 111 E U 

230 (-*-) (LOWR) 11 F 246 (-*-l (LOWR) 
v LI 

231 (A.) (LOWR) 11 247 (-*-) (LOWR) IIJ G W 

232 (A-.l (LOWR) 111 H 
248 (-*-) (LOW R) 

x • 233 
(A-.) (LOWR) 249 

I 
(A-.) (LOWR) 11 Y 

234 (A-.) (LOWR) 250 (-*-) (LOW R) • J z 

235 (A-.) (LOWR) 11 251 (A-.) <-TRL- ; D K 

236 (A-.) (LOWR) 
L D 252 (A-.) SHIFT-= 0 

237 (A.) (LOWR) 111 253 ESC\CTRL-2 IA) 
M 

238 (A.) (LOWR) 11 254 (A-.) ESC\ (] 
N CTRl·8ACK S 

239 (-*-) (LOWR) 11 2SS 
(A-.) 11 0 ESC\CTRL- > 

MiNe zur Erstellung eigener Programme 

~ 

~ 

~ 

Funktionen auf 
dem Bildschirm 

[jJ 

ff] 

[I] 

[I] 

~ 

ffi 
~ 
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Erzeugung 

ESC/CTRL / -

ESC/ESC / ESC/CTRL / -

ESC/CTRL/= 

ESC/ESC / ESC/CTRL/= 

ESC/CTRL/* 

ESC/ESC/ESC/CTRL/* 

ESC/CTRL/+ 

Folge 

Cursor nach oben 

Bildschirmdarstellung r.tl 
von L!J 

Cursor nach unten 

Bildschirmdarstellung ~ 
von ~ 

Corsor nach rechts 

Bi Idschirmdarste 11 ung ~ 
von ~ 

Cursor nach links 

11 
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Serviceteil 

[I] ~ 
ESC/ESC/ESC/CTRL/ + Bildschirmdarstellung [!] von 

~ ESC/CTRL/ < Bildschirm löschen 

IIJ ~ ESC/ESC/ESC/CTRL/ < Bildschirmdarstellung ~ von 

[j] ESC/BACK Cursor nach links, 
das dort befindliche 
Zeichen wird gelöscht 

[IJ [1J ESC/ESC/ESC/BACK Bildschirmdarstellung [j] von 

[t] ESC/TAB Cursor an den näch-
sten Tabulator-Stopp 
bewegen 

~ 00 ESC/ESC/ESC/TAB Bildschi rmdarstellung [tJ von 

0 ESC/SHIFT/BACK Zeile, in der sich 
der Cursor befindet, 
wird gelöscht 

~ 0 ESC / ESC/ESC /SHIFT / BACK Bildschirmdarstellung 0 von 

0 ESC/SHIFT/ > Einfüge n einer Zeile 
unterhalb des Cursors 

[IJ 0 ESC / ESC/ESC /SHIFT / > Bildschirmdarste llung 0 von 

EI ESC/CTRL/TAB Tabulator-Stopp wird 
dort , wo d e r Cursor 
steht gelöscht 

~ EI ESC/ESC/ESC/CTRL / TAB Bildschirmdarste llung 
von 

ID ESC/SHIFT/TAB Tabulator- Stopp wird 
an Cursor-Position 
eingefügt 

~ ID ESC/ESC/ESC/SHIFT/TAB Bildschirmdarstellung 
von 

13 ESC/CTRL /2 Lautsprecher des Com-
puters er t ö nt 

~ 13 ESC/ESC / ESC/CTRL / 2 Bildschirmdarstellung 13 von 

[J ESC/CTRL/BACK Das rechts vom Cursor 
stehende Ze ichen wird 
gelösch t , Rest der 
Zeil e rückt nach. 
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Serviceteil 

[J ESC/ESC/ESC I CTRL/BACK 

11 ESC/CTRL/ > 

[] ESC/ ESC /E SC / CTRL / > 

PRAXISBEISPIEL: 

10 Print "ESC/CTRL/ < Pete r" 
RU N 

Bild ~chi rmdarste llung 
von 

Rechts vom Cur s or 
wird ein Leerzeichen 
e ingefügt . Rest der 
Zeile wird nach 
r echts verschoben. 

Bildschirmdarstellung 
von 

Dieses Kurzprogramm e r zeugt zuerst e ine Bildschirmlös chung, dann 
schreibt der Compute r "Peter ". 

Dasselbe läßt sich a uch durch den ATASCII - Code erre i chen . 
Beispie l: 
10 Print CHR$(125) ;"Pe ter" 
RUN 

Diese Umwandlung in einen Code (CHR$) läßt sich mit jedem Zeichen 
und jeder Funktion nachvollziehen. 
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